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I11. Resumen:

El trabajo que presentamos a continuacion, es un proyecto que pretende disefiar
y aplicar una Webquest a un grupo especifico de alumnos de 5 afios de Educacién
Infantil, para observar la viabilidad de la misma en relacidn con los siguientes aspectos
principales: a) Aspectos generales, b) Aspectos didactico-funcionales, c) Aspectos
lectoescritores, d) Aspectos autoevaluadotes y e) Aspectos personales. Una vez
aplicada, se muestra un analisis exhaustivo de los resultados obtenidos, comprobandose
asi la eficacia de este nuevo medio de introduccién de Internet en el aula, en etapas tan
basicas como es la Educacion Infantil.

IV. Tres palabras clave:
Webquest, Internet, Educacion Infantil.

V. Objetivos:

Este trabajo es un proyecto que pretende aplicar una Webquest, disefiada ad hoc,
a un grupo especifico de alumnos de 5 afios de Educacién Infantil para observar la
viabilidad de la misma en relacién a los siguientes aspectos principales:

= Aspectos generales, que valora las siguientes categorias: Grado de
Conocimientos previos. Grado de Atencion/ Motivacion. Grado de Autoaprendizaje.
Estrategias didacticas mas eficaces. Principales esfuerzos cognitivos realizados.

= Aspectos didactico-funcionales de cada uno de los apartados en que se
divide la Webquest: Introduccién. Tarea. Procesos. Recursos. Evaluacion Conclusiones.

= Aspectos lectoescritores, referidos a si los objetivos de la Webquest
vinculados a la lectoescritura se han logrado.

=  Aspectos autoevaluadores, es decir, los que indican si realmente la
autoevaluacion propuesta por la Webquest para que realice el propio alumno resulta
viable en la préctica.

= Aspectos personales, que aluden a las aportaciones y dificultades que el
alumno ha encontrado durante su navegacion..

V1. Descripcion del trabajo:

VI1.1. Introduccion

Tal y como afirma Carbonell (2004), los importantes cambios tecnoldgicos y
sociales vividos en las Ultimas décadas han ocasionado profundas transformaciones en
las sociedades de nuestro entorno. Todas esas transformaciones afectan de forma directa
al hilvanado que conforma el tejido social de nuestros dias en todos sus ambitos. Con lo
cual, las profesiones que abordan este campo como ambito de estudio e intervencion,



han de tomar medidas al respecto, y adecuarse a los tiempos postmodernos, para asi
poder alcanzar éxito en sus actuaciones.

Concretamente, en el &mbito de la Educacion Infantil, a pesar de que la mayoria
de estas adecuaciones dependen en gran medida del contexto en el que se esté
trabajando, las nuevas exigencias sociales demandan un cambio de propuesta formativa;
una propuesta que aspira a probar nuevos modelos de funcionamiento de este tipo de
ensefianza, y por supuesto, que se encargue de trasladar las ventajas y posibilidades de
las tecnologias de hoy al desarrollo de los nifios en estas edades.

De ahi nace la idea de Webquest, que fue desarrollada en 1995, en la
Universidad Estatal de San Diego (EEUU) por Bernie Dodge, en primer lugar, junto con
Tom March. Y la describieron en la Web “The Webquest Page” (Dodge, 1998). En ella
proporcionan informacion sobre las Webquests y también numerosos ejemplos. Desde
entonces, se ha convertido en una de las técnicas principales de uso e integracién de
Internet en la ensefianza. De acuerdo a su creador, se define una Webquest como “una
actividad orientada a la investigacion donde toda o casi toda la informacion que se
utiliza procede de recursos de la Web” (Dodge, 1998). Estas Webquests son las que dan
sentido al trabajo que presentamos a continuacion.

V1.2. Caracteristicas generales de la Webquest a aplicar

Nuestra Webguest se titula “Los Cuentos de Ledn” y se encuentra alojada en la
siguiente direccion electrénica: http://www.webs.ulpgc.es/loscuentosdeleon/. Va
destinada a alumnos que cursen el tercer nivel del segundo ciclo de Educacion Infantil.
Y la duracion de su aplicacion se estima en torno a 30 minutos, con pequefios
descansos, sobre todo entre un cuento y el siguiente.

Esta Webquest persigue, a grandes rasgos, una doble finalidad: manejarse con
independencia por los entornos Web y ampliar los conocimientos lectores de todas las
vocales y de silabas directas con los primeros fonemas consonanticos: p, my s.

Por ser fiel a estos objetivos, nuestra Webquest adquiere una estructura peculiar,
en la que permanecen los mismos elementos que en cualquier otra Webquest, pero
distribuidos de una forma diferente a la clasica, simplificando su navegaciéon dada la
corta edad de los destinatarios. En concreto, estos aparecen en base al siguiente
esquema:

= Portada, en la que, en general, se le presenta al nifio el titulo de la
Webquest, el ciclo y la etapa educativa a la que va dirigida, y la mascota que le va a
acompafar durante toda la navegacion: el libro Ledn; asi como dos vinculos a una guia
didactica de la Webquest, y a otra guia con la que el profesor evaluard al alumno
mientras éste navega por la pagina.

= Introduccion. Tarea. Empieza la navegacion por la pagina con la
presentacion de la mascota que nos va a explicar todo lo que tenemos que hacer en cada
momento (el libro Ledn) y de un elemento motivador (el espejo magico de los grandes
lectores), el cual conseguiré el usuario como premio sélo si realiza apropiadamente las
tareas encomendadas.

= Proceso. Recursos. Mencionados en la Web como “las pruebas de los
sefiores 1, 2, 3y 4”, en realidad son las partes en las que se divide el proceso a llevar a
cabo en esta Webquest. Consiste en la escucha activa de “Los Cuentos de las Letras” a
medida que la mascota les va dando paso haciéndolos brillar. Cada cuento consiste en la
narracion de una historia a través de la presentacion de una serie de diapositivas con
vifietas que ilustran lo contado en cada momento.

Por otra parte, debido a la escasez de habilidades para interpretar
apropiadamente las diversas informaciones que podemos encontrarnos hoy por hoy en



la red, no resulta viable realizar hipervinculos a recursos internautas externos a esta
pagina, pues ello iria en detrimento de su independencia en la navegacion. Asi que
consideramos mas oportuno centralizar los recursos en la adecuada escucha de estos
cuentos virtuales. Por tanto, dichos cuentos son el Unico recurso con el que cuenta la
Webquest.

Antes de pasar al apartado de la evaluacion, se presenta una ultima tarea como
parte del proceso. Es denominada en la Web como “la prueba del sefior 5”, y consiste en
pinchar en la hoja que sostiene Ledn, la mascota, y leer una serie de frases muy cortas
formadas por palabras en las que se entremezclan las silabas presentadas en los cuentos
anteriores. En concreto se trata de las siguientes frases: “Mi mapa.” “Mi mesa.” “Mi
papi Pepe.” “Uso su pipa.” “Pipo amasa.” “Mi momia sosa.”.

El adulto ira registrando las lecturas del nifio a través de la guia para la recogida
de informacion en la aplicacion de la Webquest con el alumno, una guia que podemos
descargar desde la portada de esta Web.

= Evaluacion. Como penultimo apartado, presentamos un modelo de
evaluacion que permite ser ejecutado por el nifio con total independencia, ya que sélo
tiene que cliquear en cada uno de los nimeros que aparecen en la animacion, conocidos
como “los Numeros de la Verdad”, y contestar de forma oral a lo que éstos preguntan en
cada caso. Para las respuestas, s6lo se permiten tres opciones. Estas conforman una
escala simple de caracter nominal, que cuenta con 3 puntos de medicion: “No”, “Un
poco” y “Si”. Dichos puntos seran adecuadamente registrados por un adulto en el
correspondiente apartado de la guia antes mencionada.

= Conclusiones. Desde esta pagina se presentan dos comandos (“Ha ganado”;
“No ha ganado”) que generaran las conclusiones a las que los alumnos deben llegar al
finalizar esta Webquest, de los cuales, el adulto, en funcién de los datos que haya ido
registrando, cliqueara en uno o en otro.

= Créditos. Tanto en uno como en otro caso, debajo de la animacién aparece
el comando “créditos”, o lo que es lo mismo, una lista de todos los participantes que han
logrado el disefio, desarrollo y publicacion de esta Web, tanto a nivel técnico como
artistico.

V1.3. Caracteristicas generales de la muestra estudiada

Los nifios a los que se les aplico esta Webquest constituyen un grupo de 12 nifios
de 5 afos (5 nifios y 7 nifias), integrados en un grupo internivel de alumnos de 4y 5
afios. Se trata de la clase de Educacion Infantil B (2° y 3° nivel del 2° ciclo de esta
etapa), compuesta por un total de 18 alumnos que, en general, muestra un nivel
competencial hasta ahora bastante homogéneo.

En general, son nifios y nifias abiertos/as al didlogo, alegres, espontaneos,
sencillos, humildes y muy vinculados a los elementos del entorno: plantas, animales.
Estan muy acostumbrados a jugar al aire libre y poseen un gran desarrollo de la
psicomotricidad gruesa (gran habilidad en el salto, la carrera,...). Con respecto a las TIC,
algunos de ellos poseen ordenador en casa, aungque pocos con Internet; pero en general,
muestran todos una actitud muy positiva ante el manejo del ordenador.

V1.4. Descripcion del modo de aplicacion de la Webquest.

La aplicacion de esta Webquest estuvo precedida por el entrenamiento durante
un trimestre en el uso de diferentes programas educativos adecuados a la edad del
alumnado, los cuales les permitieron adquirir unos conocimientos sobre el uso del
ordenador, muy Utiles para el posterior desarrollo del presente trabajo.



Este trabajo se llevd a cabo en el “Rincon del ordenador”, el cual cuenta con dos
ordenadores, acceso a Internet y diversos programas educativos adecuados al nivel
competencial de cada nifio o nifia. En concreto, la aplicacion de la Webquest tuvo lugar
en el mes de mayo de 2006 y, preferentemente, en la primera hora de dias en los que se
preveia que el resto de la actividad académica no iba a suponer la realizacion de
excesivos esfuerzos cognitivos.

Por otro lado, hay que afadir que dichos alumnos —ademas de ya estar
familiarizados con el ordenador y su uso- conocian también los grafemas que en esta
Webquest se presentan, pues este tipo de contenidos ya habia sido trabajado en clase
durante el trimestre anterior.

Con lo cual, la ejecucion de la Webquest supuso una ampliacion mas de lo
aprendido, tanto a nivel lectoescritor como en la adquisicién de las habilidades
informéticas basicas.

V1.5. Resultados.

Coincidiendo con los objetivos de la investigacion, a continuacion analizaremos
los resultados obtenidos y comprobaremos si la aplicacion de la Webquest resulta
didacticamente efectiva, al menos entre la muestra estudiada. Para ello, analizaremos la
informacion obtenida en cada uno de los apartados de la guia utilizada durante la
aplicacion de la Webquest. Dicha guia se encuentra en la siguiente direccién
electronica: http://www.webs.ulpgc.es/loscuentosdeleon/Instrumento%20
evaluacion.pdf.

Asi pues, los resultados obtenidos en el epigrafe “Aspectos generales” se
resumen en la siguiente tabla, donde cada valor se corresponde con la frecuencia con
que se da cada valor del intervalo. Al final de cada subcategoria o item, aparece una
media ponderada que relaciona todas sus frecuencias, para asi observar en una sola cifra
el grado de superacion o conocimiento general que guardan los alumnos de la misma.
Dicha tabla de resultados se presenta a continuacion:

Aspectos Item 1% | 2% | 3% | 4% | 5% | x=
Nivel de conocimientos previos del alumno
relacionados con el manejo basico del 0|4 ]1]|3|4]286
Grado de ordenador
Conocimientos Nivel de conocimientos previos del alumno
X X . : 0| 4|3|0]|5]280
previos relacionados con los contenidos a trabajar
Nivel c_ieadecuacmnasusnece3|dades 0l3l3ls5]1!266
educativas
NrL\;eelnii:da(;[Senmonalosestlmulos ol1l216l3!l313
Grado de P
Atencion/ Nivel de motivacion general hacia la Web 00| 2| 7] 3]326
Motivacion Nivel de empatia con los personajes
P personay 0|lo|2|6]4]333
presentados
Grado de Nivel de comprension de las 6rdenes. 1122 |3]| 4286
Autoaprendizaje [ . . .
Nivel de eficacia en la realizacion de las 113l1lal3l273
tareas.
Nivel de autonomia para navegar por el ol 21215131300
entorno




Nivel de apoyo que ha necesitadodeladulto | 1 | 7 | 2 | 2 | 0 | 1.93

Tabla 1: Frecuencia y media ponderada de los resultados obtenidos en los apartados “Grado
de Conocimientos previos™; “Grado de Atencién/ Motivacién™ y “Grado de Autoaprendizaje™.
(1* = Nulo; 2* = Bajo; 3* = Correcto; 4* = Alto; 5* = Excelente; x * = Media ponderada).

Como ilustracion a esta tabla, presentamos seguidamente una gréfica de lineas
en la que cada linea representa un item, y su recorrido, la frecuencia con que se produjo
durante las aplicaciones:
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1 2 3 4 5

—&— Nivel de conocimientos previos del alumno relacionados con el manejo basico del ordenador.
—— Nivel de conocimientos previos del alumno trelacionados con los contenidos a trabajar.
Nivel de adecuacion a sus necesidades educativas.
—&— Nivel de atencién a los estimulos presentados.
—¥— Nivel de motivacion general hacia la Web.
—&— Nivel de empatfa con los Il)ersonajes presentados.
—+— Nivel de comprension de las 6rdenes.
Nivel de eficacia en la realizacion de las tareas.
Nivel de autonomia para navegar por el entorno.
Nivel de apoyo que ha necesitado del adulto.

Gréfica 1: Resultados obtenidos en los apartados “Grado de Conocimientos previos™; “Grado
de Atencién/ Motivacion™ y “Grado de Autoaprendizaje”. (Eje X = Valores de la escala; Eje Y
= Frecuencia con que se da cada valor)

En relacion a los datos anteriores, mostramos ahora un diagrama de barras que
s6lo refleja los resultados de la media ponderada calculada por cada uno de los items
anteriores. Se trata de una representacion mas simple, y puede que mas aclaratoria para
valorar el conjunto. Su contenido se recoge en la siguiente grafica:
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1: Nivel de conocimientos previos del alumno relacionados  5: Nivel de motivacién general hacia la Web

con el manejo basico del ordenador 6: Nivel de empatia con los personajes presentados
2: Nivel de conocimientos previos del alumno relacionados  7: Nivel de comprensién de las érdenes.

con los contenidos a trabajar 8: Nivel de eficacia en la realizacién de las tareas.
3: Nivel de adecuacion a sus necesidades educativas 9: Nivel de autonomia para navegar por el entorno
4: Nivel de atencién a los estimulos presentados 10: Nivel de apoyo que ha necesitado del adulto

Grafica 2: Media ponderada de los resultados obtenidos en los apartados “Grado de
Conocimientos previos™; “Grado de Atencién/ Motivacion™ y ““Grado de Autoaprendizaje™.

Por otra parte, dentro de este mismo apartado, recogimos informacion sobre las
dos estrategias didacticas que al alumno le resultaban mas eficaces en aquel momento;
asi como cuales eran los dos principales procesos cognitivos que estaba realizando en la
ejecucion de cada una de las tareas. Los resultados de ambos registros toman forma a
través de las graficas 3 y 4, respectivamente.

Para representar el siguiente epigrafe de la guia de registro de la informacién, el
de “Aspectos didactico-funcionales”, nos valdremos del mismo tipo de representaciones
que en el apartado anterior. Es decir, en primer lugar, mostramos una tabla con todas las
frecuencias alcanzadas por cada item, junto al calculo de sus correspondientes medias
ponderadas (tabla 2).
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Gréfica 3: Estrategias didacticas mas eficaces entre el alumnado seleccionado como muestra.




1: Control psicomotriz
2: Comprension/interpretacion
3: Analisis/sintesis

4: Pensamiento djvergente/ imaginacion

5: Exploracién/expetimentacion

Grafica 4: Principales esfuerzos cognitivos realizados por el alumnado seleccionado como

muestra.

Seguidamente, los datos de todas estas frecuencias se dibujan en la gréafica 5 con
el fin de poderlos observar méas claramente. Y por ultimo, en la gréfica 6, recogemos
exclusivamente los resultados referentes a sus medias ponderadas, mediante otro
diagrama de barras.

Seccién de la

item

* * * * *
Webquest 1]2m 3% 4% )5 X
Capacidad motivadora de la introduccion 0|0 2]|6]|4]333
Introduccién e i 6
Eficacia de la introduccién para preparar al ol21114al5]!32
alumno a la tarea
Facilidad en la comprensién de la tarea 0|3 |2]|4]|3]286
Tarea - - -
Nivel de autonomia en su ejecucion 0|3 |1]|5]|3]293
Facilidad en la comprensién de los procesos 112 2]4]3]|280
Procesos - - - —
Nivel de autonomia en su ejecucion 03 ]1]|5]|3]293
Nivel de utilizacion de la recursos facilitados 0O|1|1|2]| 8353
Recursos - -
Calidad motivadora de los recursos 00| 2]|2]|8]3.60
Nivel d(_e,comprensmn de los criterios de 11113052280
» evaluacion
Evaluacion - — -
Nivel dg sinceridad y coherencia en las 11112153293
valoraciones del alumno
Conclusiones | Nivel de motivacion de la conclusion 0|0|1]|1]|10]3.80




Tabla 2: Frecuencia y media ponderada de los resultados obtenidos con respecto a los
“Aspectos didactico-funcionales™. (1* = Nulo; 2* = Bajo; 3* = Correcto; 4* = Alto; 5* =
Excelente; x * = Media ponderada).

—&— Capacidad motivadora de la introduccién

—— Eﬁl?:acia de la introduccién para preparar al alumno a la tarea
Facilidad en la comprensién de la tarea
Nivel de autonomia en la ejecucién de la tarea

—¥— Facilidad en la comprension de los procesos

—®— Nivel de autonoia en la ejecucion de los procesos

—+— Nivel de utilizacién de los recursos facilicitados

—=— Calidad motivadora de los recursos

— — Nivel de comprensién de los criterios de evaluacién
Nivel de sinceridad y coherencia en las valoraciones del alumno
Nivel de motivacién de la conclusién

Gréfica 5: Resultados obtenidos en las diferentes secciones de la Webquest segun las
subcategorias marcadas. (Eje X = Valores de la escala; Eje Y = Frecuencia con que se da cada
valor).
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1: Capacidad motivadora de la introduccién

2: Eficacia de la introduccién para preparar al alumno a la
tarea

3: Facilidad en la comprension de la tarea

4: Nivel de autonomia en la ejecucion de la tarea

5: Facilidad en la comprension de los procesos

6: Nivel de autonomia en la ejecucién de los procesos

7: Nivel de utilizacién de los recursos facilitados

8: Calidad motivadora de los recursos

9: Nivel de comprension de los criterios de evaluacién

10: Nivel de sinceridad y coherencia en las valoraciones del
alumno

11: Nivel de motivacién de la conclusién

Grafica 6: Media ponderada de los resultados obtenidos en las diferentes secciones de la
Webquest segun las subcategorias marcadas.




A continuacion, para mostrar los resultados vinculados a los “Aspectos
lectoescritores”, seguimos el mismo proceso representativo que en apartados anteriores.
Primero, agrupamos todos los items con sus correspondientes frecuencias de respuesta
(o de alcance en la superacién de la prueba en este caso) y sus medias ponderadas en la
tabla 3; luego, transformamos en grafica las frecuencias (gréafica 7); para terminar
representando las medias ponderadas en un diagrama de barras (gréfica 8).

Frases 1* 2% 3* 4* 5 | x=*
“Mi mapa.” 0 2 2 2 6 3.20
“Mi mesa.” 0 2 2 2 6 3.20
“Mi papi Pepe.” 2 2 3 0 5 2.66
“Uso su pipa.” 2 3 2 2 3 2.46
“Pipo amasa.” 3 1 3 3 2 2.40
“Mi momia sosa.” 3 3 1 4 1 2.20

Tabla 3: Frecuencia y media ponderada de los resultados obtenidos con respecto a los
““Aspectos lectoescritores™. (1* = Nulo; 2* = Bajo; 3* = Correcto; 4* = Alto; 5* = Excelente;
x * = Media ponderada).
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Grafica 7: Media ponderada de los resultados obtenidos en la lectura de las frases de la
"Prueba del sefior 5™ de la Webquest. (Eje X = Valores de la escala; Eje Y = Frecuencia con
gue se da cada valor).
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Gréfica 8: Resultados obtenidos en la lectura de las frases de la "Prueba del sefior 5 de la
Webquest. (Eje X = Valores de la escala; Eje Y = Frecuencia con que se da cada valor).

Pasamos en este momento a mostrar la informacién recabada en el epigrafe
“Aspectos evaluadores”. Para ello, presentamos a continuacion una tabla de registro de
la frecuencia con que se da cada valor del intervalo escalar.

Aspectos item No un Si
poco
Grado de
Conocimientos ¢ Tienes ordenador en casa? 5 0 7
previos
Cuando contamos los cuentos ¢miraste
. 1 1 10
siempre para la pantalla?
Grado de - - -
Atencién/ ¢ Te estuviste quieto, sin levantarte? 2 1 9
Motivacion ;. Te estuviste callado? 2 1 9
¢ Te gusta este juego? 1 1 10
Grado de ¢Has manejado td solo el ordenador? 2 1 9
Autoaprendizaje | ;Has pulsado los botones que te he dicho? 1 1 10

Tabla 4: Frecuencia de los resultados de los resultados obtenidos con respecto a los
““Aspectos evaluadores™.

Asimismo, estos resultados frecuenciales se vuelven a recoger —por items- en el
siguiente diagrama de barras (gréafica 9).
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1: ¢Tienes ordenador en casa?
2: Cuando contamos los cuentos ¢miraste siempre para la pantalla?
3: ¢Te estuviste quieto, sin levantarte?
4: ¢ Te estuviste callado?
5: ¢Te gusta este juego?
6: ¢Has manejado tu solo el ordenador?

7: ¢Has pulsado los botones que te he dicho?

Gréfica 9: Resultados obtenidos en la respuesta a los ““Numeros de la Verdad” de la "Prueba
del sefior 6”” de la Webquest.

Y para terminar con esta exposicion de resultados, vemos ahora los recabados
desde el apartado “Aspectos personales” u “Observaciones finales”, los cuales —al
contar con unos items formulados de forma abierta- han pasado previamente por un
proceso de categorizacion, que distingue entre unos tipos determinados de aportaciones
de la Webquest al alumno; asi como una serie de tipos de dificultades del alumnado
cuando este navega por ella. Ambas tipologias —junto a su frecuencia de aparicion- se
reflejan en los siguientes diagramas de sectores (graficas 10 y 11):
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B Uso y motivadon de las TIC/Internet O Independenda en la realizadén
B Refuerzo delalectura O Desarrollo de la motriddad fin

Gréfica 10: Principales aportaciones de la Webquest con respecto al alumnado seleccionado
como muestra.
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B Problemas en el usode las TIC O Problemas en la comprensi

B Problemas en la ejecudén de las tareas B Necesidad de apoyo

Grafica 11: Principales dificultades de la Webquest con respecto al alumnado seleccionado
como muestra.

VII1. Conclusiones.

Teniendo en cuenta fundamentalmente los resultados anteriores, asi como los
objetivos de esta investigacion, de esta investigacion se derivan una serie de
conclusiones, las cuales —segln los apartados de la guia empleada- se exponen a
continuacion.

En primer lugar, si observamos los resultados de las tres primeras categorias de
los “Aspectos generales de la Webquest” (tabla 1, grafica 2), observamos como a nivel
general, la Webquest muestra un alto grado de adecuacién con los conocimientos
previos de los alumnos, ya que los tres items que trabajan este aspecto —segun la grafica
2- tienen una frecuencia mas alta que la mediana de los valores en que se divide la
escala.

Y lo mismo sucede con el resto de las categorias de esta primera parte, a
excepcion del ultimo item, que puntta por debajo. Sin embargo, esto va a favor de la
calidad didéactica y motivadora de la Webquest, ya que el tener baja frecuencia en este
punto indica que son pocos los apoyos que los nifios han necesitado, por lo que el
objetivo de que el alumnado navegue con independencia por la red se manifiesta como
un fin bastante conseguido. No obstante, para hacer estas afirmaciones, tenemos que
atender al hecho de que casi la mitad de la muestra tiene ordenador en casa, y de que
todos han sido entrenados en el “Rincon del ordenador” durante un trimestre para
aprender a manejar las TIC correctamente; y de que la navegacion por esta Web se
podria considerar como una actividad de ampliacion de los aprendizajes lectores ya
adquiridos.

Aparte de esto, destaca en estos resultados la concentracion de frecuencias altas
de los tres items de la categoria “Grado de atencion/motivacion” en el valor 4 de la
escala (tabla 1y gréfica 1), lo cual nos indica lo motivante que resulté la Web, al menos
para la muestra estudiada.

En relacion a las estrategias didacticas que “conectan” mejor con los alumnos,
desmarcan como las mas empleadas -tal y como se ve en la grafica 3- la ensefianza
dirigida, el aprendizaje por descubrimiento y, en mayor medida, el aprendizaje
significativo.

Con respecto a los esfuerzos cognitivos puestos en practica mayoritariamente
(gréfica 4), sobresale sobre todos los sefialados el de control psicomotriz, el cual es
I6gico dada la etapa evolutiva que atraviesan los nifios- y sobre todo, el de



comprension/interpretacion, que se debe fundamentalmente a que la Webquest es un
ejercicio que requiere precisamente el desarrollo de este tipo de destrezas, a través del
planteamiento de tareas conducentes a la realizacion de diversos procesos.

Pasando ahora a la discusion de los resultados del apartado “Aspectos didactico-
funcionales”, conviene resefiar en primer término, como a nivel general, la media
ponderada puntta con una alta frecuencia en todos los items de las diferentes categorias
propuestas (grafica 6). No obstante, entre ellos, se realzan especialmente los datos de los
items 7, 8 y 11, que demuestran la excelente acogida que tuvo la Webquest en relacién a
los recursos empleados, resultando Utiles y motivantes; asi como respecto a la
conclusion, la cual motivd casi de forma unanime, tanto a ganadores como a no
ganadores.

Esta informacion se vuelve a esclarecer si observamos la tabla 2 y la gréafica 5,
que muestran los mismos resultados de manera pormenorizada. De esta forma, hay una
concentracion de datos en los items ya mencionados. No obstante, aqui ademas se
observa claramente otra tendencia. Y es la gran motivacion que provoco la introduccion,
alcanzando una frecuencia de 6 en el valor 4 (= Alto) de la escala. Esto viene a
confirmar el adecuado cumplimiento de uno de los objetivos basicos de esta
investigacion. Y es el referente a la generacion de motivacion, aspecto fundamental para
el éxito didactico de cualquier Webquest.

Con respecto a la valoracion de los “Aspectos lectoescritores”, cabe sefialar,
observando exclusivamente la media ponderada de sus resultados (grafica 8), la alta
puntuacion obtenida en la lectura de las tres primeras frases (“Mi mapa”, “Mi mesa” y
“Mi papi Pepe”); lo cual demuestra que la mayoria de la muestra estudiada tiene bien
afianzada la lectura de frases formadas unicamente por silabas directas, y desde el
momento en que éstas se combinan con alguna vocal aislada, persisten aun ciertas
dificultades.

Los datos concretos alcanzados en cada item se muestran en la tabla 3 y en la
gréfica 7, los cuales -ademas de reiterar las conclusiones de la grafica 8- marcan ademas
una alta frecuencia en el valor 4 (= Alto) de la escala con respecto a la lectura de “Mi
momia sosa”. Ello corrobora que —a pesar de las dificultades anteriores- la lectura del
75% del contenido de la frase mas compleja del ejercicio conserva un buen nivel de
superacion.

Fijandonos ahora en los resultados logrados en los “Aspectos evaluadores”
(tabla 4 y grafica 9), cabe mencionar —aunque los datos de esta parte no resulten del
todo fiables, dado que se corresponden con respuestas de nifios de 5 afios- la alta
frecuencia del valor “Si” como contestacion a las preguntas de “Cuando contamos los
cuentos ¢miraste siempre para la pantalla?”; “;Te gusta este juego?” y “¢Has pulsado
los botones que te he dicho?”. Las respuestas en afirmativo a estas cuestiones vienen a
confirmar lo que ya se auguraba en los “Aspectos generales” (tabla 1 y gréafica 1), y es
un elevado nivel atencion/motivacion.

Esta alta tasa de motivacion se vuelve a confirmar en el siguiente apartado, el de
“Aspectos personales”. Esto se debe a que —segun la grafica 10- en el 50% de los casos
evaluados, se denota como principal aportacion de la Webquest el uso y motivacion de
las TIC e Internet. También destacan como ventajosos en esta representacion —aunque
en menor media- el refuerzo de la lectura (25%) y la independencia en la realizacién de
tareas (20%), lo cual favorece positivamente tanto a la valoracién global de nuestra
Web, como a los objetivos que inicialmente nos habiamos propuesto.

Siguiendo con este apartado, y en referencia a la grafica 11 (Principales
dificultades de la Webquest con respecto al alumnado seleccionado como muestra),
despunta como la dificultad mayoritaria los problemas de lectura, dato que coincide



coherentemente con los mostrados en los “Aspectos lectoescritores” (tabla 3, graficas 7
y 8), pues ya en éstos se percibia este tipo de dificultades.

En sintesis, los objetivos principales de los que partia esta investigacion se han
desarrollado positivamente en su mayoria, puesto que hemos disefiado un modelo de
Webquest cuya navegacion ha demostrado un alto nivel de independencia por parte de
sus destinatarios, adaptandose a las necesidades educativas propias de su edad, ademas
de resultarles motivante. Con lo cual, la Webquest se consolida con esta investigacion
como un medio didactico efectivo, incluso en Educacion Infantil. No obstante,
convendria tener en cuenta en futuras investigaciones en esta linea, el trabajar mejor el
contenido concreto que luego dara forma a la Webquest (en este caso, la lectura de
determinados grafemas), ya que en este caso, alin se mantuvieron patentes ciertas
dificultades en este sentido.
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