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El disefio educativo, o mas conocido por su denominacion en inglés (learning design), es una linea
de trabajo e investigacién en el campo de la tecnologia educativa con largo recorrido, que ha
crecido en campo de accion e influencia con el tiempo, pudiéndose definir actualmente como “un
proceso formal para planificar actividades educativas enriquecidas con tecnologia, normalmente
apoyado por una comunidad donde se pueden compartir y reutilizar disefios e ideas” (Lewin et al.,
2018, p. 1132). Dicho proceso promueve el rol del docente como disefiador (Teachers as
Designers) (Laurillard, 2012; McKenney et al., 2015; Shamir-Inbal y Kali, 2009), ya que este necesita
sistematizar, hacer explicitos y compartir decisiones sobre disefios educativos que integran TIC
(también recibe el nombre el artefacto producto de dicha metodologia) y, ademds, debe
reflexionar sobre sus intervenciones educativas para mejorar la calidad de su ensefianza. A pesar
de la larga trayectoria y amplitud del campo del disefio educativo (Beetham y Sharpe, 2020), este
numero especial tiene como foco solo alguna de dichas lineas de trabajo.

Concretamente nos centramos en este nimero especial en el codisefio educativo que, ademas,
estd vinculado, en muchas ocasiones, al desarrollo profesional docente para la integracion de las
TIC (Hernandez-Leo et al., 2014; Michos y Hernandez-Leo, 2016; Mor y Mogilevsky, 2013; Voogt et
al., 2015) y a la importancia del disefio colaborativo del curriculo (Ronen-Fuhrmann y Kali, 2015),
asi como a la creacion de comunidades de practica de docentes que incluyen el codisefio
(Laurillard, 2012; Marin, et al., 2018; Michos et al., 2016). También existen actualmente trabajos
orientados a investigar esas practicas colaborativas a través del uso de analiticas de aprendizaje
para facilitar la toma de decisiones durante el disefio o la puesta en marcha de actividades
(Rodriguez-Triana et al., 2015; Rienties y Toetenel, 2016), asi como para entender cémo funciona
una comunidad de codisefio. Entender la adopcién que hace el profesorado de las analiticas de
aprendizaje en contextos educativos apoyados por tecnologia es un campo, en el que los aspectos
éticos y de privacidad de los datos ocupan un creciente interés (Prieto, et al., 2018).
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En este nimero especial nos planteamos, pues, proporcionar una vision amplia del disefio y, en
especial, del codisefio educativo enriquecido con TIC, y responder desde la teoria y la practica a la
pregunta, écudles son las practicas y teorias mas efectivas en el campo del codisefio?. Tratamos de
abordar respuestas a través de las 10 contribuciones que constituyen este nimero especial
divididas en 4 ejes tematicos.

En un primer tematico relativo a las aproximaciones metodoldgicas al codisefio de situaciones
educativas enriquecidas con TIC contamos con dos trabajos que profundizan en las concepciones
metodoldgicas sobre el disefio participativo y su aplicacién general en el ambito de la investigacion
e innovacion en tecnologia educativa y un tercer trabajo centrado en describir como los procesos
de codisefio pueden contribuir a la mejora de procesos de ensefianza-aprendizaje vinculados a la
formacion de maestros/as y otros profesionales de la educacion en métodos de investigacion.

Como apertura al tema, Begofia Gros y Eva Durall proponen un interesante recorrido en su articulo
Retos y oportunidades del disefio participativo en tecnologia educativa por los origenes de este
enfoque y sus aplicaciones en el ambito educativo, en el que se puede observar de manera clara
coémo ha sido la evolucion de esta corriente desde concepciones mas cercanas a la elaboracién de
productos o artefactos (corriente americana) hacia otra mas cercana a una visién mas
constructivista (corriente europea) centrada en la comprensién del propio proceso de codisefio.
Asimismo, las autoras recogen numerosas referencias que ponen de relieve la importancia que el
codisefio ha ido adquiriendo en el ambito educativo, en el que ha sido utilizado como recurso para
infinidad de propdsitos entre los cuales destacan el desarrollo de politicas educativas, el disefio de
actividades, de innovaciones educativas, de curriculum académico, de herramientas de
aprendizaje, de juegos educativos, etc. Un lugar destacado lo ocupa el disefio de entornos de
aprendizaje mediados por tecnologia, en el que este tipo de aproximaciones han servido, a su vez,
para involucrar a colectivos tradicionalmente excluidos del proceso de disefio. Asimismo, las
autoras presentan diferentes clasificaciones y métodos del disefio participativo en el que
independientemente del enfoque que se escoja, hay aspectos que los equipos de trabajo han de
garantizar. En este caso, asegurar el nivel de participacion, la identificacién de aspectos éticos y de
poder que garanticen la transparenciay transferencia de las reflexiones en la accién son elementos
cruciales en cualquier proceso de disefio participativo.

A continuacién, Jennifer Saray Santana Martel y Adolfina Pérez-i-Garcias en su trabajo titulado £/
codisefio educativo haciendo uso de las TIC en educacion superior: una revision sistemdtica de
literatura, se preguntan: é De qué manera los estudiantes y profesores co-disefian haciendo uso de
la tecnologia en educacidon superior de acuerdo a la literatura cientifica de los Ultimos seis afios
(2014-2019)? Para responder a esta pregunta, las autoras llevan a cabo una revision sistematica
de literatura que identifica caracteristicas de los estudios, de las experiencias de codisefio, asi
como beneficios y desafios para dichas experiencias. Destacan 6 experiencias enriquecidas con TIC
(entorno virtual de aprendizaje, herramientas de comunicacion, de trabajo colaborativo, asi como
herramientas especificas de area) en las que estudiantes y docente co-disefian contenidos y
materiales de cursos, tareas y evaluacion, en una de ellas incluso con profesionales del area.
Adicionalmente, se indica la predominancia de las ciencias sociales en el codisefio educativo. Tras
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la descripcién de los articulos en el nimero especial retomamos algunos de los resultados mas
relevantes de esta revision para reflexionar sobre el tema objeto de estudio.

Como cierre de este bloque tematico, Ivan. M Jorrin-Abellan, Anete Vasquez y Rachel E. Gaines
presentan en el manuscrito en inglés titulado Co-disefiando Unidades Diddcticas sobre Métodos de
Investigacion en el Interactive Research Methods Lab, un Laboratorio Interactivo de Métodos de
Investigacion (IRML) ubicado en la Facultad de Educacién de la Universidad de Kennesaw (EE UU)
que brinda a los estudiantes la oportunidad de vivenciar una experiencia personalizada y practica
en la creacion de disefios de investigacion, marcos conceptuales y revisiones de literatura
empleando contenidos interactivos de realidad aumentada. Siguiendo la aproximacién conceptual
al codisefio de Roschelle et al. (2006) y Barberd et al. (2017), investigadores del IRML y profesorado
universitario co-disefiaron conjuntamente cinco unidades diddcticas para estudiantes de cursos de
grado y posgrado en diversas asignaturas.

Para los lectores mas alejados del ambito del codisefio, este articulo es especialmente interesante
para reflexionar sobre aspectos cruciales que aseguren la existencia de equilibrio en la toma de
decisiones, el reparto de tareas y las responsabilidades entre los participantes en estos procesos
que garanticen la calidad de los artefactos co-disefiados resultantes. Asimismo, el trabajo
desarrollado ahonda en el impacto que el uso de los recursos ofrecidos por el IRML y la
aproximacion de codisefio ha tenido en proporcionar al profesorado alternativas innovadoras y
significativas para la ensefianza de métodos de investigacidon. Los resultados obtenidos indican
también que este tipo de aproximaciones en la ensefianza de métodos de investigaciéon son
necesarios por cuanto tienen la potencialidad de ayudar a los estudiantes a entender la
complejidad intrinseca a cualquier proceso de investigacion.

En un segundo eje tematico con gran presencia, contamos con 4 trabajos que presentan
estrategias orientadas a compartir codisefios de situaciones educativas enriquecidas con TIC.
Barbara de Benito, Juan Moreno Garcia y Sofia Villatoro Moral presentan en su articulo Entornos
tecnoldgicos en el disefio de itinerarios personalizados de aprendizaje en la ensefianza superior un
analisis de las herramientas y funciones asociadas a los procesos de codisefio para la construccion
de itinerarios personalizados de aprendizaje en entornos virtuales. Este codisefio ha implicado al
equipo docente (14 profesores) de asignaturas de tecnologia educativa en la Facultad de Educacién
de la Universidad de las Islas Baleares (Espafia), asi como a los estudiantes de dichas asignaturas.
A partir de los resultados obtenidos se presenta una propuesta de configuracion tecnolégica de
codisefio de itinerarios personalizados de aprendizaje que puede ser aplicable en otros contextos
universitarios con el objetivo de favorecer la autorregulacién y la agencia de los estudiantes.

En su trabajo Codisefio de problemas geométricos apoyados en TICs: estudio de un caso con
estudiantes de maestros/as bajo un modelo de aprendizaje mixto, José Carlos Pifiero Charloy Maria
Teresa Costado Dios presentan una estrategia de codisefio de problemas en un entorno de
aprendizaje mixto en el marco de la didactica de las matematicas con un grupo de 87 estudiantes
del grado de Educacion Primaria de la Universidad de Cadiz (Espafia). Los resultados apuntan a la
importancia de dichas experiencias y el uso de herramientas pedagdgicas que promuevan la
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reflexion a través de estas en la formacion inicial de maestros/as, teniendo en cuenta que las
habilidades de trabajo en equipo son fundamentales en la practica profesional docente.

Evelyn Diez Martinez y Rosa Alejandra Morales Velasco presentan en su trabajo titulado Codisefio
de Objetos de Aprendizaje OA como estrategia de capacitacion a docentes de Educacion Superior
una estrategia de acompafiamiento como codisefio en una oferta de desarrollo profesional
docente para el disefio de objetos de aprendizaje, en la que participaron los 12 docentes de
diferentes disciplinas de la Universidad Auténoma de Querétaro (México). Los resultados apuntan
dificultades que implican el disefio de objetos de aprendizaje, asi como aspectos que resultan
faciles para los docentes en dicho proceso, al inicio y tras el curso en que los facilitadores de la
formacion co-disefiaban los objetivos de aprendizaje con los docentes. Dicha experiencia fue de
utilidad para identificar las areas en las que los docentes requerian mayor apoyo, herramientas o
capacitacion para el disefio de objetos de aprendizaje.

Mayré Molina Zambrano y Yovanni Alexander Ruiz Morales presentan en su trabajo Disefio de
Objeto de Aprendizaje basado en una WebQuest para la programacion de dreas que definen el
espacio arquitectonico, el desarrollo co-participativo entre docentes, 10 estudiantes y 4 expertos
de un objeto de aprendizaje en forma de WebQuest para la carrera de arquitectura de la
Universidad Nacional Experimental del Tachira (Venezuela) siguiendo el modelo PRADDIE:
preanalisis, analisis (implicaciéon principal de los estudiantes para su caracterizacion), disefio,
desarrollo y produccion (implicacion principal de los expertos para su valoracion). El OA fue
valorado positivamente y se propusieron aspectos a considerar para su mejora en el futuro.

En un tercer eje tematico, se incluyen dos trabajos que se centran en la aplicacién y validacién de
estrategias para el codisefio de actividades educativas enriquecidas con TIC. Esther Garcia-
Zabaleta, Adriana Diez-Gémez, Raul Santiago y Maria Angeles Valdemoros presentan en su
manuscrito El potencial pedagdgico del Estudio de Caso mediante el uso del e-portfolio y la e-
rubrica: una experiencia interdisciplinar, la evaluacidén por 150 estudiantes de una estrategia de
codisefio interdisciplinar entre docentes en el marco del grado de Educacion Primaria de la
Universidad de la Rioja (Espafia). El equipo docente de las asignaturas implicadas en contenidos
relacionados con el rol y las funciones del docente de Educaciéon Primaria (5 miembros del
profesorado) co-disefid la metodologia didactica relacionada con dichos contenidos (estudio de
casos), asi como su sistema de evaluacion (e-portfolio y e-rubrica). Los resultados muestran que el
alumnado se beneficia del proceso de codisefio docente en tanto que fue capaz de integrar los
contenidos de las tres asignaturas implicadas estableciendo sinergias. Ademas, la propuesta
implementada permitid trabajar competencias especificas de la titulacion y competencias
generales.

Brenda Luz Colorado Aguilar presenta en su trabajo Codisefio del curso TIACE en la formacion inicial
docente de educacion preescolar ante la contingencia de la COVID-19 la evaluacion por 27
estudiantes de la Licenciatura en Educacién Preescolar de una escuela normal de Veracruz
(México) de la estrategia de codisefio junto a sus docentes de la asignatura “Tecnologia Informatica
Aplicada a los Centros Escolares” (TIACE). Dicho codisefio consistio en la toma de acuerdos de
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manera consensuada entre el docente de la asignatura y los estudiantes en aspectos relativos a la
comunicacién en el curso, el ajuste de los contenidos, o la organizacién temporal y de grupos. Los
resultados fueron positivos respecto a la estrategia de codisefio aplicada, especialmente en
relacion a la organizacién y dindmica del curso, y también se destacd la comunicacion,
acompafiamiento y empatia del docente. Por otro lado, se denota la importancia de tener en
cuenta los estados de animo de los estudiantes dandoles mayor peso en el disefio de programas
educativos.

El cuarto y ultimo bloque tematico cuenta con una contribucidn que se refiere a la aplicacion de
analiticas de aprendizaje para la (comprensidn y) mejora del (co)-disefio de situaciones educativas
enriquecidas con TIC. El trabajo en inglés desarrollado por Maria Jesus Rodriguez-Triana, Luis P.
Prieto, Tobias Ley, Dennis Gillet y Ton de Jong titulado Combinando el Modelo de Apropiacion del
Conocimiento con redes epistémicas para entender la co-creacion y adopcion de disefios de
aprendizaje usando datos de registro, ahonda en la falta de evidencia para conocer cémo los
docentes adoptan practicas innovadoras en las aulas. El trabajo desarrollado por los autores
permite aproximarnos a conocer cémo los modelos estadisticos y el analisis de redes epistémicas
de los datos obtenidos a partir de analiticas de aprendizaje de herramientas de autoria permiten
explorar patrones a gran escala en la co-creacion y adopcién de innovaciones educativas en la
escuela, utilizando como marco tedrico subyacente el Modelo de Apropiacion del Conocimiento
(KAM, por sus siglas en inglés, Ley et al., 2020). Para ello, se han analizado los procesos de co-
creacion de 40.235 disefios y su eventual implementaciéon procedentes de Graasp. Graasp es una
herramienta de autoria para promover el aprendizaje basado en la investigacion en la escuela en
el marco de la comunidad creada a partir del proyecto europeo Go-Lab. A pesar de que Graasp
actualmente cuenta con una base de usuarios no menospreciable (mds de 35.000 profesores y
100.000 estudiantes en todo el mundo) que emplean esta herramienta para co-disefiar actividades
de aprendizaje para promover la indagacion, la prevalencia de los disefios que finalmente son
implementados en las aulas es baja. En este contexto, el analisis desarrollado por Rodriguez-Triana
et al. (2020) permite identificar patrones a gran escala que pueden ayudar a los investigadores a
centrarse en determinados disefios o docentes de comunidades de codisefio para mejorar la
comprension de como funcionan estas comunidades y evaluar el impacto que tienen este tipo de
iniciativas. En este caso en particular, los autores concluyen la necesidad de invertir en estrategias
para fomentar que los docentes sean mas autdonomos en la creacion de disefios para promover la
indagacion de manera que se superen las limitaciones derivadas del propio contexto (falta de
apoyo institucional, comunidades de usuarios pequefias o inexistentes, etc.).

Consideramos que las aportaciones presentadas en el nimero especial aportan visiones diversas
de la tematica y dan multiples respuestas a la pregunta inicialmente planteada. Por un lado,
analizamos las contribuciones vinculadas con la puesta en practica de estrategias de codisefio.
Partiendo de Gros y Durall (2020), se deben considerar cuatro cuestiones en el disefio participativo
o codisefio: los niveles de participacidon de los participantes, su papel, su capacidad de agenciay la
escalabilidad de los proyectos.
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Teniendo en cuenta la escalera de la participacién propuesta por Bovill y Bulley (2011), podemos
observar que hay trabajos en el nUmero especial que se sitlan en peldafios bajos-intermedios,
donde hay un codisefio de partes del curso, y otros en peldafios altos, en los participantes (en
algunos casos estudiantado, en otros profesorado) co-disefian cursos junto a otros agentes
(investigadores, profesorado/equipo docente, expertos). La mayoria de los trabajos muestran
aplicaciones en niveles intermedios, como el codisefio de actividades/contenidos (p.ej. de
problemas, en Pifiero Charlo y Costado Dios, 2020), de materiales (p.ej. objetos de aprendizaje, en
Diez Martinez y Morales Velasco, 2020; Molina Zambrano y Ruiz Morales, 2020) o de la
metodologia y evaluacién (Garcia-Zabaleta et al., 2020). Ejemplos de niveles altos los encontramos
en el trabajo de Benito et al. (2020) a través del codisefio de itinerarios personalizados de
aprendizaje que afectan a todas las asignaturas implicadas, en Colorado Aguilar (2020) mediante
la toma de acuerdos consensuada entre docentes y estudiantes de aspectos de comunicacién,
organizacion y contenido de una asignatura, y en Jorrin-Abellan et al. (2020), donde el codisefio
implicd cinco unidades didacticas relacionadas con la metodologia de investigacion entre
investigadores y profesorado de diversas titulaciones.

En cuanto al papel y capacidad de agencia de los participantes, los trabajos presentados en este
numero especial, difieren en el nivel de participacién y en el tipo de participante de que se trata.
Asi pues, a modo de ejemplo, el papel de los estudiantes en el codisefio planteado por Molina
Zambrano y Ruiz Morales (2020) estuvo centrado en su caracterizacion, mientras que expertos
externos se implicaron en la evaluacidon del objeto de aprendizaje desarrollado, y el equipo de
docentes fue el mdximo responsable con agencia en dicho codisefio. Similarmente, los estudiantes
en el estudio de Garcia-Zabaleta et al. (2020) se beneficiaron de un proceso de codisefio sobre
todo de tipo docente, y su implicacion fue mas bien en la aplicacién conjunta de los productos del
proceso y su valoracién. En cambio, el trabajo de Colorado Aguilar (2020) muestra un mayor papel
y agencia de los estudiantes en tanto que consensuaron con el docente de la asignatura aspectos
relevantes del disefio del curso. De forma similar, el trabajo de Jorrin-Abellan et al. (2020) también
revela un papel y agencia de alto nivel por parte del profesorado en el codisefio de sus cursos junto
a los investigadores.

Respecto a la escalabilidad de los estudios, también identificamos importantes diferencias entre
los trabajos. En su mayoria se trata de grupos inferiores a 100 participantes, normalmente mucho
menos, que se ven implicados en el codisefio. Por ejemplo, el trabajo de Molina Zambrano y Ruiz
Morales (2020) cuenta con docentes, 10 estudiantes y 4 expertos; el de Pifiero Charlo y Costado
Dios (2020) con 87 estudiantes y el docente de la asignatura. El estudio de Rodriguez-Triana et al.
(2020) es un ejemplo de un estudio a gran escala en el que se han analizado mas de 40.000 disefios
procedentes de una comunidad de mas de 35.000 docentes co-disefiadores de actividades para
promover la indagacion en el aula.

Por otro lado, queremos enfatizar algunos aspectos caracteristicos de las contribuciones de este
numero especial que marcan posibles limitaciones en el campo de estudio del codisefio. Nos
parece remarcable que cuatro de los ocho trabajos empiricos se enmarcan en el contexto de la
formacién inicial de profesorado, dos en el desarrollo profesional docente y uno combina el primer
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contexto y el mas amplio de Ciencias de la Educacién. Esto nos hace confirmar uno de los
resultados de la revision sistematica realizada por Santana Martel y Pérez-i-Garcias (2020) que
indican que el campo de las Ciencias Sociales, y deberiamos decir incluso concretamente el de
Educacién, es el mas prolifico para el codisefio. Unicamente el trabajo de Molina Zambrano y Ruiz
Morales (2020) se situa en un campo diferente al de Ciencias de la Educacién (arquitectura). Por
otro lado, no contamos con experiencias relacionadas con otros contextos educativos mas alla de
la Educacion Superior, aunque el trabajo de Rodriguez-Triana et al. (2020) apunta a posibilidades
en la formacién continua de profesorado en niveles no universitarios. Sabemos poco de otras
disciplinas y contextos educativos, donde posiblemente las caracteristicas y condiciones puedan
ser diferentes (Gros y Durall, 2020). Tampoco sabemos mucho de la implicacion de otros actores,
mas alld de estudiantes y docentes. Solo dos estudios implican a otros agentes en el codisefio
(investigadores del IMRL, en el caso del trabajo presentado por Jorrin-Abellan et al. (2020), y
expertos en la contribucion de Molina Zambrano y Ruiz Morales (2020)).

La revision de Santana Martel y Pérez-i-Garcias muestra beneficios y desafios del codisefio, y
algunos de estos se reflejan en los resultados de los trabajos incorporados en este numero
especial. Por ejemplo, Pifiero Charlo y Costado Dios (2020) y Garcia-Zabaleta et al. (2020) hacen
referencia, en sus contextos especificos, a la mejora del desempefio académico de los estudiantes
y la calidad de los trabajos. El sentimiento de la comunidad de aprendizaje y el importante rol del
docente como apoyo que brinda orientacion, direccionamiento y retroalimentacién constante, son
referidos directamente en el trabajo de Colorado Aguilar (2020). En cambio, los desafios del
codisefio son menos visibles en los trabajos presentados; esto puede estar vinculado al hecho de
gue muchos de los trabajos no evalian de forma directa el proceso de codisefio como tal. Por
ejemplo, poco se dice respecto al posible sentimiento de desconfianza e incertidumbre por parte
de algunos participantes frente al proceso de codisefio, la necesidad de retroalimentacién continua
por parte del docente, poca capacidad para disefiar, la falta de motivacién y compromiso de
algunos participantes, la ansiedad y estrés por parte de participantes y docentes, o la necesidad
de un cambio epistemoldgico (Santana Martel y Pérez-i-Garcias, 2020).

Por ello, remarcamos la importancia de realizar estudios que investiguen de forma concreta los
procesos de codisefio y su impacto en diferentes aspectos educativos para garantizar su valor
segln los parametros de los niveles de participacion de los participantes, su papel, su capacidad
de agencia y la escalabilidad de los proyectos (Gros y Durall, 2020). Quedan preguntas por
contestar que esperamos que la futura investigacion y practica tengan en cuenta. Algunas de ellas
se han ido dejando entrever en nuestras lineas anteriores; por ejemplo, écdmo planificar procesos
de codisefio en contextos en los que la agencia de los participantes es relativamente limitada (p.ej.
escuela, centros formativos no universitarios, entorno laboral)? écédmo estructurar procesos de
codisefio de forma que no generen situaciones de estrés y ansiedad para ninguno de los
participantes, debido al alto nivel de agencia? éQué aproximaciones metodoldgicas son mas
apropiadas para conocer el comportamiento de comunidades de co-disefiadores a gran escala?
¢En qué medida y cdmo son posibles procesos de codisefio activos con alto nimero de
participantes? ¢Cudl puede ser el papel de otros actores mas alld de docentes y estudiantes, y
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como influye en el codisefio de ciertos aspectos del curriculum? éCémo es el codisefio y qué
beneficios y desafios trae en el contexto de disciplinas fuera de las Ciencias Sociales?, itiene
caracteristicas distintivas diferentes a las vistas en las Ciencias Sociales y, especialmente, en las
Ciencias de la Educacion?

Finalmente, queremos concluir que, a pesar de requerirse una mayor diversidad en las miradas
hacia el codisefio (disciplinas, contexto educativo, tipo de actores), asi como una reflexién critica
sobre dichas implementaciones y consideraciones de tipo cultural, ético, social, etc.; consideramos
que las contribuciones del numero especial hacen aportaciones de calidad para el avance del
estudio del codisefio y apuntan ideas valiosas para la implementacion de procesos de codisefio.

Como editoras de este nimero especial, quisiéramos agradecer a todos los colaboradores su
implicacién en esta publicacién. Esperamos que las contribuciones sean de interés de los lectores
de la revista EDUTEC y que sirvan de referentes para trabajos posteriores sobre esta tematica.
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