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RESUMEN 

Este estudio de caso se basa en la creación de estrategias de didácticas con paisajes de aprendizaje, 
implementados a la práctica profesional de la Carrera de Estudios Sociales, durante el II semestre del 2023 en la 
Facultad de Educación de la Universidad de Costa Rica. El caso investigado se desarrolla con apoyo del Programa 
de Tecnologías Educativas para el Aprendizaje de la Facultad de Educación de la Universidad de Costa Rica con un 
grupo de 23 estudiantes de esta carrera, parte de un proceso de formación inicial con el uso de la estrategia 
didáctica del paisaje de aprendizaje. Se utiliza una metodología cualitativa para analizar la información obtenida 
de los estudiantes participantes de la experiencia. Los resultados obtenidos sugieren que la metodología didáctica 
de paisajes de aprendizaje ofrece un enfoque prometedor para la enseñanza de los Estudios Sociales al fomentar 
el aprendizaje activo, colaborativo, significativo y personalizado, además de fomentar el desarrollo de habilidades 
esenciales para el siglo XXI, como el pensamiento crítico y sistémico. Para la implementación exitosa se requiere 
de capacitación docente en esta metodología y de apoyo institucional que facilite la gestión del tiempo, el acceso 
a recursos tecnológicos y la atención a la diversidad del estudiantado. 

ABSTRACT 

This study is based on the validation of a case study with the learning landscape methodology in the teaching 
of Social Studies, implemented as a professional practice of the Social Studies Degree during the second 
semester of 2023 at the Faculty of Education of the University of Costa Rica. The case investigated is carried 
out with the support of the Educational Technologies for Learning Program of the Faculty of Education of the 
University of Costa Rica with a group of 23 students of the Social Studies Teaching Degree as a digital literacy 
process with the use of the learning landscape didactic strategy. A qualitative methodology is used to analyze 
the information obtained from the students participating in the experience. The results obtained suggest that 
the learning landscape methodology offers a promising approach to teaching Social Studies, as it promotes 
active, collaborative, meaningful and personalized learning, in addition to encouraging the development of 
essential skills for the 21st century, such as critical and systemic thinking. Successful implementation of 
learning landscapes requires teacher training in the methodology and institutional support that facilitates 
time management, access to technological resources, and attention to student diversity.  
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1. INTRODUCCIÓN 

Un aula del siglo XXI donde se incorpore tecnología requiere repensar las actividades 
desarrolladas en ella, con propuestas pedagógicas que trasciendan el uso instrumental de la 
tecnología (Cabero y Barroso, 2015, p. 199). En este estudio, se presenta una propuesta 
implementada con estudiantes de la Carrera de Enseñanza de los Estudios Sociales de la 
Universidad de Costa Rica, en sus prácticas profesionales en la sede Rodrigo Facio, para la 
creación de actividades didácticas utilizando la metodología del paisaje de aprendizaje. Al ser 
en esta disciplina importante hablar de una educación para responder a retos actuales como 
deficiencias sociales, políticas, económicas y de sostenibilidad, así como de la formación de 
ciudadanías, según De la Rosa Ruiz et al. (2019), urge dar una respuesta rápida y eficaz que 
ayude a solucionar el escenario de crueldad y desigualdad en el que vive la humanidad en este 
principio de época y se considera que una de las respuestas que se tiene que dar sea desde la 
educación. (p.181)  

La educación debe enfocarse en mejorar las sociedades (Bran, Godoy y Monsalve, 2021). Esta 
mejora supone la formación ciudadanía activa y comprometida con la trasformación, por ende, 
el rol del estudiante debe ser más activo, para así permitir que el espacio de aprendizaje 
trascienda el aula, y nos invite a crear entornos de enseñanza que propicien la equidad social y 
la solidaridad mundial (Unesco 2015). Las nuevas tendencias consisten en generar propuestas 
educativas que promuevan enfoques como el pensamiento crítico, la resolución de problemas, 
la colaboración, el aprendizaje autodirigido, el aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje 
basado en desafíos, el aprendizaje basado en la investigación y métodos parecidos que 
fomenten experiencias de aprendizaje más activas (Adams et al., 2017, p.78). 

Esta investigación permite la generación de propuestas didácticas con la metodología de 
paisaje de aprendizaje, donde se puede potenciar el uso de metodologías de aprendizaje 
activas en torno a una temática específica y, de esta manera, considerar las necesidades del 
alumnado, su fundamento se encuentra la teoría de las inteligencias múltiples, la taxonomía de 
Bloom y la evaluación auténtica; además, fomenta el desarrollo de actividades más lúdicas en 
las aulas (Fernández et al., 2018, p. 17).Otro aspecto por considerar es el uso educativo de la 
tecnología en los paisajes de aprendizaje, el cual debería contar con la planificación docente 
previa, para una adecuada implementación considerando aspectos como contenidos, 
mediación pedagógica, evaluación, entre otros (Calvo et al., 2018). Sobre todo, porque la 
tecnología es un medio didáctico el cual permite la creación de entornos de aprendizaje en los 
que lleva a cabo actividades orientadas a la construcción del conocimiento y en los cuales el 
aprendizaje se haga significativo (Rodríguez et al. 2009, p.126). 

En Costa Rica el Estado de la Educación 2021 indica que las competencias digitales docentes en 
el sistema educativo público son ampliamente deficitarias (Programa Estado Nación, 2021, p. 
193). En ese sentido, la formación inicial del docente (FID) de Estudios Sociales se vincula con 
la capacidad de reflexión, es decir, el desarrollo de la consciencia sobre sus marcos de 
referencia que dirige sus tomas de decisiones “en relación con la selección y secuencia de los 
contenidos, con la concepción del aprendizaje y con su propio protagonismo en la toma de 
decisiones previas a la enseñanza, en la fase pre-activa y, por supuesto, durante la enseñanza” 
(Pagés, 2021, p. 58). 
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De esta forma, la FID rompe con los modelos técnicos de formación que disocian la teoría y la 
práctica, pues implica aprender a reflexionar en la acción práctica y sobre la práctica. 
(Gutiérrez, 2018, p. 243). Para ello, Adler (1994) citado por (Gutiérrez, 2018) retoma tres 
niveles de reflexión: el técnico, el contextual y, el de cuestiones éticas y morales. El nivel técnico 
implica la reflexión docente sobre los fines, los objetivos, metas, el papel de la estrategia de 
enseñanza en el logro de los aprendizajes, sobre este nivel se sustenta esta investigación. Es 
por lo anterior, que en este estudio se desarrolla una propuesta basada en la metodología del 
paisaje de aprendizaje, va más allá del uso de la tecnología y logra generar una experiencia de 
aprendizaje contextualizado al aula del siglo XXI, según Tomé et al. (2021) son “experiencias de 
aprendizaje que integran contenido curricular con desafíos, actividades, insignias y retos, 
permitiendo a los alumnos elegir y personalizar su itinerario según sus habilidades, 
capacidades, gustos, intereses y motivaciones”(p.313). Adicionalmente, para García-Tudela, P. 
A. (2021) “son marcos visuales (ilustraciones, mapas, etc.) que pueden ser analógicos o 
digitales, enriquecidos con elementos interactivos que permiten navegar por diferentes 
actividades y recursos” (p.553).  

Su objetivo es ofrecer a los alumnos un mapa o ruta con actividades de manera atractiva, en el 
cual el estudiante pueda trazar su itinerario personalizado (González del Hierro, 2020), donde 
elija la ruta que seguirá para ejecutarlas. Algunas características de los paisajes de aprendizaje 
de acuerdo con Fundación Telefónica (2016), Manotoa (2021) y González del Hierro (2020) se 
muestran en la figura 1. 

Figura 1 

Características de los paisajes de aprendizaje 

 

Nota: Arce y Castro (2024) adaptado de Fundación Telefónica (2016). Manotoa (2021). González del Hierro (2020) 
- íconos Freepik.com 

Los paisajes de aprendizaje suelen ser visualmente atractivos para captar rápidamente la 
atención del estudiantado. En la figura 2, el contexto narrativo se basa en la película Coco e 
incluye íconos con hipervínculos a recursos como videos, instrucciones, páginas web, 
documentos, juegos o herramientas en línea. 
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Figura 2 

Ejemplo de paisaje de aprendizaje 

 

 

Nota. Paisaje elaborado por Rojas (2019), enlace.: 

https://view.genially.com/6452a0863918040018ff03e2/presentation-paisajes-de-aprendizaje  

Según González de Hierro (2023), el diseño de las actividades en los paisajes de aprendizaje se 
basa en la teoría de las inteligencias múltiples. Gardner (2001) plantea que la inteligencia no es 
única, sino que existen ocho tipos: lingüística, lógico-matemática, espacial, musical, corporal-
kinestésica, intrapersonal, interpersonal y naturalista. Esto implica que las actividades 
educativas deben fomentar el desarrollo de todas ellas. 

Figura 3 

Descripción de las inteligencias múltiples propuesta por Gardner (2001) 

  

Nota. Adaptado Arce y Castro (2024) de Gardner (2001) - íconos de Freepick.com 
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Cabe mencionar que a pesar de algunas críticas en la comunidad científica, esta teoría tiene la 
ventaja de ampliar la visión de la inteligencia e impulsar así la generación de acciones 
pedagógicas más personalizadas y flexibles para el estudiantado. Aspectos los cuales se 
aprovechan en la propuesta de actividades en los paisajes de aprendizaje, pues se planifica 
considerando estimular estos tipos de inteligencia, esto permite crear actividades muy 
variadas. Permitiendole al docente desarrollar estrategias y actividades planificadas para 
fomentar estas inteligencias en el desarrollo de los paisajes de aprendizaje. De esta forma, se 
potencia el desarrollo de varias inteligencias en las lecciones de clase.  

Adicionalmente, los paisajes se fundamentan en la taxonomía de Bloom, lo cual según Santiago-
Campión (2019, p.47) consisten en recordar, comprender, aplicar, analizar, evaluar y crear. En 
la figura 4, se observa los procesos cognitivos asociados, que pueden ser aplicados a diferentes 
contextos y niveles educativos, y en los cuales se basan los programas oficiales de los Ministerio 
de Educación Pública de Costa Rica (MEP), asociados con diversas habilidades establecidas en 
la Nueva Política Curricular (MEP, 2015).  

Figura 4 

Niveles taxonómicos y procesos cognitivos asociados con base en la de Bloom revisada 

 

Nota. Adaptado de Arce (2024) y de Santiago-Campión (2019, p. 48) - íconos flaticon.com 

Esta taxonomía orienta el establecimiento de los niveles cognitivos que se deben desarrollar 
en las actividades de los paisajes de aprendizaje y se asocian directamente con los indicadores 
o aprendizajes por lograr de los programas oficiales, para definición de lo que se espera que el 
estudiantado aprenda en el desarrollo de las actividades del paisaje de aprendizaje. 

Para Hernando (2021, p. 7), la taxonomía de Bloom no es una simple jerarquización de los 
distintos procesos, sino que depende la habilidad del estudiante para actuar de acuerdo al 
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nivel. En los paisajes de aprendizaje se unen la teoría de las inteligencias múltiples con la 
taxonomía de Bloom en la matriz de programación (ver figura 5).  

Figura 5 

Matriz de programación  

 

Nota. Adaptado de Arce (2024) y de Hernando (2021, p.10) - íconos flaticon.com 

En la figura 5, se muestra la matriz que sirve para orientar a las personas docentes a planificar 
los paisajes, de manera que puedan considerar el nivel de profundización de la habilidad a 
desarrollar por el estudiante y la inteligencia multiple que se puede vincular para lograr un 
mejor estímulo y aprendizaje.  

Hernando (2021) señala que esta metodología didáctica conecta diversas habilidades y formas 
de aprender, pues combina, por ejemplo, pensamiento crítico con percepción visual, memoria 
con lenguaje y creatividad con movimiento corporal. Además, Páramo del Llano (2019) 
menciona 48 posibles combinaciones entre las ocho inteligencias múltiples y los seis niveles 
cognitivos. Esto promoverá un aprendizaje más completo y significativo. 

Los paisajes de aprendizaje, que integran elementos de gamificación como recompensas, 
narrativas y avatares, ofrecen experiencias más atractivas. Estudios de Sánchez-Domínguez et 
al. (2023), Zainuddin et al. (2020) y Manzano-León et al. (2021) han demostrado que esta 
combinación mejora el aprendizaje, la motivación y el compromiso de los estudiantes. 

La metodología didáctica de los paisajes incluye el elemento valioso de la evaluación auténtica, 
el cual permite aplicar conocimientos en situaciones reales. Esto es esencial para un 
aprendizaje más efectivo, cuando los estudiantes interactúan con su entorno y resuelven 
problemas auténticos, como afirman Arias et al. (2019) y Camacho-Navarro et al. (2022). 

Díaz Barriga et al. (2023) afirman que las rúbricas son ideales para la evaluación auténtica, pues 
permiten seguir el progreso del estudiante y valorar aspectos cualitativos como la creatividad 
y la resolución de problemas, difíciles de medir con una nota numérica. 
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Según el taller de Poyatos (2019), apoyado por Fundación Telefónica en la Universidad de Costa 
Rica, hay varias fases clave para crear un paisaje de aprendizaje. A continuación, se sintetizan 
esas fases: 

1. Diseñar actividades variadas, basadas en los aprendizajes por lograr, niveles cognitivos 
y las inteligencias múltiples. 

1. Creación de diferentes itinerarios, para que cada participante tenga la oportunidad de 
escoger el camino que quiere seguir libremente, considerando las actividades 
obligatorias y opcionales. 

2. Diseño de un marco simbólico, el cual funcionará como narrativa de los diferentes 
itinerarios, puede ser a base de películas, cuentos, videojuegos, personajes, hechos 
históricos, entre otros. 

3. Gamificación del paisaje de aprendizaje. Conforme se implementen técnicas lúdicas se 
hará más interactiva la actividad y esto permitirá que quienes participan disfruten el 
aprendizaje, pues se establece un sistema de recompensas, logros o insignias, control 
del avance o puntajes, reglas, entre otros. 

4. Elaboración del paisaje de aprendizaje. Se puede hacer de manera física o digital, sin 
embargo, se sugiere la digitalización, pues es fundamental para que sea una 
metodología didáctica más atractiva e innovadora. Se pueden utilizar diferentes 
herramientas, como por ejemplo Genially, la cual permite la creación de imágenes 
interactivas con ventanas con instrucciones, enlaces a otras plataformas online, videos, 
entre otros. 

5. Establecimiento del mecanismo de evaluación que se utilizará para evaluar el paisaje, 
se recomienda utilizar rúbricas u otros instrumentos enmarcados en la evaluación 
auténtica.  

Estos pasos mencionados permitieron que estudiantes de la Carrera de Enseñanza de los 
Estudios Sociales y Educación Cívica diseñaran propuestas que fomentan el pensamiento 
histórico. Según Garavito y González (2017), estas herramientas pueden combatir la apatía 
hacia el aprendizaje de las ciencias sociales. 

2. MÉTODO 

Este estudio se enmarca en el enfoque cualitativo, como un estudio de caso descriptivo, se 
considera que estos estudios “son más focalizados que los casos explicativos, su propósito es 
dar cuenta de una situación problemática en términos de una lógica centrada en un análisis 
primario del sujeto” (Díaz De Salas et al. 2011, p. 14).  

En otras palabras, se quiere conocer las propias opiniones y sentimientos acerca de la 
experiencia del diseño e implementación de un paisaje de aprendizaje como metodología 
didáctica en un contexto educativo determinado lo cual brinda “información valiosa para emitir 
recomendaciones para la práctica” (Artavia y Gurdián, 2021, p. 44), en este sentido se considera 
como una “investigación empírica de un fenómeno del cual se desea aprender dentro de su 
contexto real cotidiano.” (López, 2013, p. 140). Por ende, en este caso particular se pretende 
explicar la percepción de los involucrados en el diseño de paisajes de aprendizaje para ser 
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implementados en la práctica profesional de la Carrera de Enseñanza de los Estudios Sociales 
de la Universidad de Costa Rica. 

2.1. Participantes 

En el taller participaron 23 estudiantes de la Carrera de los Estudios Sociales de la Universidad 
de Costa Rica, fue una muestra no probabilística, pues se efectuó con el grupo de práctica 
profesional de la Enseñanza de los Estudios Sociales. 

2.2. Procedimiento 

El objetivo del taller fue que los estudiantes exploraran la metodología didáctica  de paisajes 
de aprendizaje para trabajar en el aula, lo desarrollaron colaborando en equipos, basándose en 
un tema de la lista de posibles temas para implementar en sus prácticas docentes. El taller le 
mostró al estudiantado las herramientas digitales que se podían utilizar en esta metodología y 
se adecuó con base en la propuesta de Poyato (2019).  

2.3. Diseño del taller 

En la primera fase del taller, se buscó que el estudiantado comprendiera el concepto de paisaje 
de aprendizaje. Para lo cual, se explicaron los factores clave a considerar al diseñar la 
experiencia de aprendizaje. Aspectos como la fundamentación teórica, las características, los 
pasos a seguir y luego se mostró un ejemplo de un paisaje de aprendizaje desarrollado en la 
herramienta Genially (ver figura 2), el cual está disponible en el siguiente enlace. Luego, 
siguiendo la metodología didáctica  de paisajes de aprendizaje propuesta por Poyato (2019), 
los estudiantes diseñaron, desarrollaron e implementaron sus propias propuestas, en los 
diferentes contextos de la práctica profesional de la Enseñanza de los Estudios Sociales. 

2.4. Implementación 

Una vez terminada la fase de comprensión de lo que es un paisaje de aprendizaje y sus 
requerimientos. Los estudiantes procedieron a poner en práctica, desarrollando su propio 
paisaje de aprendizaje.  

Para guiarlos en la ejecución de su propuesta, primeramente, se les proporcionó un material 
didáctico con la explicación de cada una de las inteligencias múltiples (ver figura 3). 

Además, usaron una plantilla para planificar las distintas actividades que estarían presentes en 
el paisaje (ver Anexo 1), en la cual debían plantear cuál sería el indicador o tópico en el que se 
basaría la propuesta, el marco narrativo, las inteligencias múltiples a usar y las habilidades 
lingüísticas y las competencias comunicativas a desarrollar. 

Finalmente, los equipos de estudiantes elaboraron un informe para valorar la pertinencia de 
implementar el paisaje en sus prácticas profesionales y se organizaron sesiones de reflexión 
con el docente del curso. 
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Tabla 1 

Grupos y temática a desarrollar en el paisaje 

Grupo Integrantes Indicadores del aprendizaje esperado en que se basó cada paisaje de 
aprendizaje 

Instituciones  

 1 4 Variaciones espaciales y desafíos de la producción de energía, a partir de 
combustibles fósiles y energías limpias (alcances y beneficios), con lasmedidas 
de adaptación ante el cambio climático en América Central y el mundo. 

CTP Purral 

2 4 Analiza la distribución espacial y las características de los principales ecosistemas 
terrestres, y la importancia de la biodiversidad en Costa Rica. 

Liceo de 
Curridabat 

 3 1 Comprende de manera profunda del proceso de conquista de América, 
incluyendo sus causas, consecuencias y los diferentes actores involucrados. 

Liceo San Miguel 
de 
Desamparados, 

 4 3 Adquisición del conocimiento profundo de los conceptos clave relacionados con 
la gestión del riesgo, como prevención, mitigación y vulnerabilidad. 

Liceo José 
Joaquín Vargas 
Calvo 

 5 5 Análisis de las principales demandas y acciones de los movimientos por los 
derechos civiles en luchas y reivindicaciones sociales y políticas en el marco de 
la guerra fría. 

Liceo 

Laboratorio 
Emma Gamboa, 

UCR 

 6 1 Análisis de los conceptos fundamentales de gestión del riesgo y gestión 
territorial, incluyendo sus interrelaciones. 

Liceo Luis 
Dobles Segreda 

 7 2 Aplicación del pensamiento crítico a diferentes contextos para analizar 
situaciones reales y tomar decisiones informadas. 

Colegio Nuestra 
Señora de los 
Desamparados y 
Colegio 
Nocturno de la 
Unión 

 8 3 Desarrollo de pensamiento crítico para análisis de información, evaluar 
diferentes perspectivas, tomar decisiones informadas y resolver problemas 
relacionados con la democracia 

Liceo 
Laboratorio 
Emma 

Gamboa 

Nota: Elaboración propia y Castro (2024) a partir de informes de implementación del paisaje por parte de los 
estudiantes participantes.  

A partir de los datos de cada equipo de estudiantes que implementaron los paisajes en sus 
prácticas profesionales, se aplicaron técnicas de recolección de información de acuerdo con el 
enfoque cualitativo. En el siguiente enlace se pueden apreciar algunos ejemplos elaborados 
por los estudiantes. 

2.5. Instrumentos de recolección de la información 

Para la recolección de la información de los estudiantes, se utilizan instrumentos que permiten 
capturar la experiencia y sus puntos de vista por medio de la observación, registros y sesiones 
de discusión (Hernández, et al., 2014). Por lo cual, se diseñan los siguientes instrumentos: 

a) Notas de campo: registro de notas durante las sesiones de discusión en las clases con 
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el estudiantado participante del taller. 
b) Informe de la implementación de la metodología didáctica del paisaje de aprendizaje: 

cada grupo de estudiantes realizó un informe donde documentó el proceso de diseño, 
desarrollo e implementación de la metodología didáctica en sus prácticas profesionales.  

3. RESULTADOS 

Para la presentación de los resultados, se utilizó la información de la documentación del 
estudiantado en sus prácticas de Enseñanza de los Estudios Sociales, notas de campo y 
observaciones del docente tutor. La información se transcribió, se organizó en tablas 
descriptivas para establecer categorías y subcategorías según los objetivos del estudio, y se 
extrajeron segmentos de texto ilustrativo, para el posterior análisis teórico. 

Las categorías establecidas fueron las siguientes:  

• Limitaciones para la implementación de los paisajes de aprendizaje 
• Beneficios obtenidos de la implementación de los paisajes de aprendizaje 
• Uso del paisaje de aprendizaje en la enseñanza de los Estudios Sociales 

3.1. Categoría: Limitaciones para la implementación de los paisajes de aprendizaje  

La implementación de la metodología didáctica de paisajes plantea retos importantes para los 
docentes, mencionados por las personas participantes, los cuales se resumen en la tabla 2 y 
se analizan a continuación. 

Tabla 2 

 Categoría: Limitaciones para la implementación de los paisajes de aprendizaje 

Subcategorías  Algunos segmentos de contenido Fuentes 

Adaptación a la 
realidad educativa 

 “Considerar los recursos tecnológicos e infraestructura disponibles 
en el centro educativo” 

grupo 6, grupo 
6 y grupo 2. 

Gestión del tiempo “El diseño y planificación requiere tiempo y dedicación por parte del 
docente”  

Todos los 
grupos 

Barreras 
tecnológicas  

“La falta de recursos o conexión a internet puede dificultar la 
implementación”, “Es necesario considerar a los estudiantes con 
dificultades en el uso de tecnología” 

grupo 7, grupo 
5 y grupo 2 

Complejidad de los 
contenidos 

 “Adaptar el nivel de complejidad de las actividades a las capacidades 
de los estudiantes” 

grupo 1 y 
grupo 5 

Gestión del grupo y 
motivación 

“Se requiere de control del grupo, fomentar la participación y evitar 
la competencia en actividades” 

grupo 8, grupo 
5 y grupo 3.  

Resistencia al cambio  “Posibilidad de resistencia de docentes y estudiantes a nuevas 
metodologías” 

grupo 5 

Diseño coherente y 
significativo 

“Realizar un diseño que fomente aprendizajes significativos, evitando 
la acumulación de recursos sin conexión” 

grupo 3 y 
grupo 1 

Nota: Elaboración propia con información brindada por participantes en los informes y notas de campo del 
docente tutor. 
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Tres grupos mencionaron la necesidad de adaptar el paisaje a la realidad educativa, lo cual, 
según González del Hierro (2020), “permite generar entornos inmersivos de aprendizaje 
adaptados a la realidad de nuestra aula”. Esta adaptación fue necesaria en algunos centros 
educativos sin recursos tecnológicos, donde se usaron materiales impresos en lugar de 
digitales. Otra limitación es la gestión del tiempo, pues “crear Paisajes de Aprendizaje implica 
un trabajo previo” (González del Hierro, 2020). Los participantes señalaron la necesidad de 
equilibrar esta tarea con otras responsabilidades docentes. Los paisajes de aprendizaje 
posibilitan el uso de la tecnología en al aula, sin embargo, una limitación que surgió en el 
estudio fueron las barreras tecnológicas, por lo que es necesario “brindar apoyo y considerar 
alternativas para estudiantes con dificultades en el uso de tecnología” (Román, 2020, p. 1).  

El uso de paisajes permite crear actividades con diferentes grados de dificultad, “cada alumno 
llegará donde llegue según su ritmo de aprendizaje”. “El profesorado puede indicar qué 
ejercicios se harán según el grado de dificultad”. - (Didacta, 2020, p. 3), por lo que, una 
limitación mencionada es la necesidad de que el docente adapte la complejidad de los 
contenidos a las capacidades de los alumnos. 

El trabajo con paisajes de aprendizaje requiere de trabajo grupal, lo que significa un gran 
cambio de clases tradicionales. Por lo que la gestión de grupo y la motivación pueden ser clave 
para “mantener el control del grupo, fomentar la participación equitativa y evitar la 
competencia negativa en actividades grupales o gamificadas" (Hernando, 2015, p. 6). Para 
evitar conflictos se debe fomentar siempre una comunicación asertiva y respetuosa. 
Otro aspecto limitante fue la resistencia al cambio, “algunos estudiantes y docentes pueden 
mostrar resistencia a la adopción de nuevas metodologías” (Román, 2020, p. 3). En este estudio 
fue un gran reto por ser estudiantes en práctica profesional, por lo que tuvieron que adaptar 
sus propuestas para mantener elementos tradicionales en la Enseñanza de los Estudios 
Sociales.  

 Los paisajes de aprendizaje permiten “generar entornos inmersivos de aprendizaje 
personalizados (…) con la estética que mejor capte la atención de nuestro alumnado” (González 
del Hierro, 2020, p. 2); sin embargo, esto puede ser un reto, pues requiere un diseño coherente 
que guíe el aprendizaje de manera significativa, para evitar la acumulación de recursos 
desconectados o actividades sin secuencia o propósito. 

3.2. Categoría: Beneficios obtenidos de la implementación de los paisajes de 
aprendizaje 

Por otro lado, en el estudio se señalan algunos beneficios obtenidos de la implementación de 
los paisajes. En la tabla 3 se muestra un resumen de las opiniones de los participantes. 
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Tabla 3 

Categoría: Beneficios obtenidos de la implementación de los paisajes de aprendizaje 

Subcategorías Algunos segmentos de contenido Fuente 

Mayor motivación y participación “Fomenta el interés y la participación de los 
estudiantes a través de la gamificación, el uso de la 
tecnología y las actividades interactivas” 

Todos los grupos 

Aprendizaje activo y colaborativo “Favorece construcción de conocimiento por parte de 
los estudiantes mediante la interacción con el 
contenido y sus compañeros” 

grupo 7, grupo 3  

Desarrollo de habilidades “Estimula el desarrollo de habilidades como el 
pensamiento crítico, la creatividad, la resolución de 
problemas, la comunicación y la colaboración” 

Todos los grupos 

Flexibilidad y adaptabilidad “Se adapta a diferentes contextos educativos, estilos 
de aprendizaje y necesidades individuales, 
permitiendo una personalización del aprendizaje” 

grupo 4, grupo 3, grupo 
5 y grupo 6 

Integración de TIC “Facilita la integración efectiva de las TIC en el aula 
para enriquecer el proceso de enseñanza-aprendizaje” 

Todos los grupos 

Cambio de rol docente “Promueve el rol del docente en un facilitador y guía 
del aprendizaje, fomentando la autonomía y el 
protagonismo de los estudiantes” 

grupo 8, grupo 3 grupo 1 
y grupo 2 

Nota: Elaboración propia con información brindada por participantes en los informes y notas de campo del 
docente tutor. 

Una de las principales ventajas de los paisajes de aprendizaje consiste en permitir la creación 
de imágenes interactivas, lo cual permite “crear una experiencia comunicativa que ayuda a 
contextualizar la información” (González del Hierro, 2020, p. 3), según las personas 
participantes fomenta el interés y la participación de los estudiantes a través de la gamificación, 
el uso de la tecnología y actividades interactivas. También promueve el aprendizaje activo y 
colaborativo, esto porque según Román (2020, p. 2) “Los alumnos son los protagonistas 
autónomos de su aprendizaje. Los estudiantes aprenden haciendo, guiados por el docente, que 
los acompaña en su viaje de exploración y descubrimiento”. De acuerdo, con las personas 
participantes permite la construcción de conocimiento por parte de los estudiantes mediante 
la interacción con el contenido y sus compañeros. Según lo mencionado por las personas 
participantes, la metodología didáctica  de paisajes favorece el desarrollo de habilidades como 
el pensamiento crítico, la creatividad, la resolución de problemas, la comunicación y la 
colaboración. Según González del Hierro (2020, p. 3), “entre sus beneficios, destacaría que 
potencia la memorización, el pensamiento crítico, la creatividad, la personalización del 
aprendizaje, la participación y la motivación en el aula”. Basados en las inteligencias múltiples 
y la taxonomía de Bloom, los paisajes permiten adaptarse a distintos contextos educativos y 
necesidades individuales. González del Hierro (2020, p. 2) afirma que son una “herramienta 
pedagógica que genera entornos inmersivos y personalizados, adaptados a la realidad del 
aula”. Esto facilita a los docentes diseñar actividades según el nivel, edad, intereses y recursos 
disponibles. 

Otro beneficio, es que los paisajes de aprendizaje permiten la integración de TIC, facilita la 
integración efectiva de las TIC en el aula para enriquecer el proceso de enseñanza-aprendizaje, 

https://doi.org/10.21556/edutec.2025.92.3651


 
EDUTEC - Revista Electrónica de Tecnología Educativa. e-ISSN 1135-9250 

Castro Araya , H., Arce Marín , I., y Naranjo Segura , J. C. 

Número 92 – Junio 2025 

 

DOI: https://doi.org/10.21556/edutec.2025.92.3651    Página 117 

 

porque según Román (2020, p. 1) “son una herramienta pedagógica que nos permite 
representar de forma visual una asignatura o parte de ella y que se puede crear con plataformas 
digitales de contenidos”.  

3.3. Categoría: Uso del paisaje de aprendizaje en la enseñanza de los Estudios Sociales 

Tabla 4 

Categoría: Uso del paisaje de aprendizaje en la enseñanza de los Estudios Sociales 

Subcategorías Notas de observaciones de los informes  Fuentes 

Fomenta el pensamiento crítico Permite el desarrollo de actividades que promueven 
el análisis, la reflexión y la toma de decisiones. 

Grupo 5, grupo 2, grupo 7 y 
grupo 3. 

Promueve la motivación y la 
participación activa 

Interés y compromiso de los estudiantes debido a la 
gamificación, el uso de tecnología y las actividades 
interactivas. 

Todos los grupos 

Facilita la comprensión y 
contextualización de los 
contenidos 

Las actividades de los paisajes favorecen la 
presentación dinámica de la información y su 
relación con la realidad de los estudiantes facilita la 
comprensión. 

Grupo 7, grupo 4 y grupo 6.  

Requiere una planificación 
cuidadosa 

Se destaca la importancia de considerar el nivel de 
los estudiantes, los recursos disponibles y la gestión 
del tiempo.  

Todos los grupos 

Necesidad de adaptación al 
contexto 

Relevancia de adaptar el paisaje de aprendizaje a las 
limitaciones tecnológicas y las características del 
grupo. 

Grupo 7, grupo 5 y grupo 4.  

  

Potencial para el aprendizaje 
colaborativo 

Fomenta el trabajo en equipo y la interacción entre 
estudiantes son elementos clave para el éxito del 
paisaje de aprendizaje. 

Grupo 5, grupo 7, grupo 8 y 
grupo 4.  

Nota: Elaboración propia con información brindada por participantes en los informes y notas de campo del 
docente tutor. 

Tras cotejar los resultados con la teoría, es evidente, según los aportes del paisaje de 
aprendizaje como estrategia de mediación docente para los Estudios Sociales, que las personas 
docentes en formación destacan, al igual que Monteagudo et al (2020), que la utilización de las 
TIC en la enseñanza de esta materia escolar implica un listado amplio de beneficios para la 
población estudiantil. Se destaca entre estos aportes, ser un insumo para promover una 
renovación en las metodologías didácticas  para la enseña, superando las lógicas de una 
transmisión pasiva de discursos cerrados, para dar paso al uso de estrategias en las cuales el 
estudiantado utilice los recursos digitales para adquirir habilidades o valores (p. 68). El paisaje 
de aprendizaje evidencia ser una metodología didáctica  que promueve la motivación para el 
aprendizaje, esto contrasta con los resultados de autores como Garavito y González (2017), 
Bustos y Parra (2018), quienes analizan la importancia de la didáctica en la apatía de personas 
estudiantes en el aprendizaje de los contenidos de Ciencias Sociales. Lo anterior trae como 
consecuencia el fomento de aprendizajes, así como de competencias como lo es el trabajo 
colaborativo, mayor participación del estudiantado en los procesos de aprendizaje, pues al 
promover las ganas de saber más e investigar, termina facilitando la transformación del 
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estudiante pasivo en estudiante activo, ocupando este el protagonismo del proceso de 
enseñanza- aprendizaje (Irigoyen, 2014, p. 11). De esta forma, el aprendizaje desde los Estudios 
Sociales, se convierte en una asignatura accesible para la población estudiantil “al proporcionar 
mayor información para analizar, mayor variedad cultural, multitud de experiencias y 
desarrollando una serie de competencias (emocionales, manipuladoras, sociales, ...) que 
amplían las destrezas del estudiante” (Irigoyen, 2014, p. 11). Estos elementos permiten analizar 
el potencial del paisaje de aprendizaje en el desarrollo del pensamiento histórico y crítico en el 
estudiantado, tal y como lo exponen Ramírez y Santisteban (2024). 

4. DISCUSIÓN Y CONCLUSIONES 

La metodología didáctica  de paisajes de aprendizaje puede beneficiar la educación y la 
incorporación dinámica de la tecnología, pero presenta desafíos para los docentes, quienes 
deben reflexionar sobre su práctica. Adaptar los paisajes al contexto educativo, gestionar la 
carga laboral y superar barreras tecnológicas son retos clave. La planificación de los paisajes 
requiere conocimientos pedagógicos amplios para diseñar actividades flexibles y adaptadas a 
los estudiantes. Aunque las limitaciones tecnológicas y la resistencia de algunos docentes y 
estudiantes pueden dificultar su implementación, los paisajes favorecen experiencias 
inmersivas que personalizan el aprendizaje y fomentan el interés y la participación activa por 
medio de la gamificación. Además, promueven el aprendizaje colaborativo, donde los 
estudiantes asumen un rol protagonista en la construcción de su conocimiento acompañados 
por la persona docente. En este estudio las personas participantes destacan el potencial de 
esta metodología didáctica  al utilizar las teorías de las inteligencias múltiples y la taxonomía de 
Bloom lo cual permite la creación de experiencias más significativas y desafiantes, favoreciendo 
el desarrollo de habilidades clave como el pensamiento crítico, la creatividad, la resolución de 
problemas, la comunicación y la colaboración para Enseñanza de los Estudios Sociales.  

Los participantes señalaron limitaciones como el acceso a la tecnología, la inversión de tiempo 
docente y la resistencia a cambiar dinámicas tradicionales. Los resultados destacan la 
importancia de considerar el contexto educativo y las necesidades del estudiantado, superando 
barreras tecnológicas, apoyando la gestión del tiempo, fomentando el trabajo colaborativo y 
promoviendo una cultura de apertura al cambio para aprovechar al máximo esta metodología 
didáctica  en la enseñanza de Estudios Sociales. Al tomar como base los argumentos de Pagès 
(2021), el ejercicio sistematizado en esta investigación estimula la reflexión como parte vital 
del profesorado. Entre los aspectos que se evidencian encontramos, por ejemplo, dominio de 
competencias digitales, aplicación de conocimientos didácticos al traducir distintas actividades 
y técnicas en los distintos paisajes; además, el desarrollo de capacidades de cuestionamiento 
de las estructuras del sistema educativo, las cuales impiden implementar metodologías 
didácticas más novedosas que incidan en la búsqueda de una sociedad más justa. Este 
elemento se vuelve central, para trascender a una enseñanza de los Estudios Sociales, desde 
una perspectiva más crítica, tal y como lo exponen Tedesco (2012). 
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7. ANEXO 1 

 

Plantilla de planificación del paisaje de aprendizaje 

Elaborado por: Hazel Castro 

Indicador o tópico: _____________________ ej: Sistema locomotor (buscar en el programa) 

Marco narrativo: _______________________ ej: Película Coco  

 INTELIGENCIAS MÚLTIPLES 

Áreas Actividad 1 

visual - 
espacial 

Actividad 2 

naturalista 

Actividad 3 

intrapersonal 

Actividad 4  

musical 

Actividad 5 

interpersonal 

Actividad 6 

lógico- 
matemática 

Escritura x      

Escucha    x   

Oral  x x   x 

Lectura      x  

 

Áreas Actividad 1 

inteligencia visual - espacial 

Escucha descripción 

 

Áreas Actividad 2 

inteligencia naturalista 

Escucha descripción 

 

Áreas Actividad 3 

inteligencia intrapersonal 

Oral descripción 

 

Áreas Actividad 4 

inteligencia musical 

Escucha descripción 

 

Áreas Actividad 5 

inteligencia interpersonal 

Lectura descripción 

 

Áreas Actividad 6 

lógico matemática 

Escritura descripción 
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