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RESUMEN

Esta investigacion da cuenta de la planificacion y desarrollo de una estrategia de aprendizaje
utilizando Recursos Educativos Abiertos (REA). La misma se llevo a cabo con alumnos de
nivel universitario, de los Profesorados en Quimica y Profesorado en Fisica y se abordd el
estudio del tema Objetos de aprendizaje (OA). Los resultados obtenidos en el aprendizaje
logrado por los alumnos son promisorios e indicativos de la potencialidad de los recursos
educativos abiertos.

PALABRAS CLAVE: Objetos de aprendizaje, recursos educativos abiertos, formacién de

profesores.

ABSTRACT

This research gives account of the planning and development of a learning strategy using
open educational resources (REA). It was carried out with students at the University level
professorships in chemistry and physics teachers and taken up the study of the topic (OA)
learning objects. The results obtained in the learning achieved by students are promising and
indicative of the potential of open educational resources.
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1. INTRODUCCION

El desarrollo tecnolégico de las ultimas décadas ha dado paso a la denominada sociedad del
conocimiento, debido al intenso ritmo de produccién, acumulacién y desvalorizacion del
conocimiento que genera un acelerado progreso cientifico y tecnolégico (Picardo, 2003) y a
la sociedad de la informacion donde la globalizacién econdémica en el ambito de las
tecnologias tales como Internet, telefonia celular, television satelital, etc. permiten el acceso
a una gran cantidad de informacion (Torres, 2005).

La influencia de la sociedad del conocimiento y la sociedad de la informacién, que produce
una transformacion social, cultural, econédmica y tecnoldgica de la cual no estan exentos los
sistemas educativos (Rivera Morales, et al.,, 2011), ha ido abriéndose camino en las
instituciones escolares, produciendo transformaciones a nivel educativo que, si bien no se
promueven a igual ritmo que los cambios sociales, van reclamando un lugar protagonico el
cual poco a poco va encontrando respuesta.

En este sentido el uso de materiales digitalizados en la ensefianza adquiere un valor
superlativo ya que ayuda a la educacién (Burgos y Ramirez, 2010), acompafiando las
profundas transformaciones requeridas por la escuela al incorporar las nuevas tecnologias
de la informacion y la comunicacién y hace necesario reestructurar la organizacion educativa
a fin de generar capacidad para buscar, administrar y utilizar el conocimiento (Burgos
Aguilar, 2010).

El objetivo perseguido en este trabajo fue introducir a los estudiantes en el uso de los
Recursos Educativos Abiertos (REA), a través de la planificacion e implementaciéon de una
estrategia para el estudio del tema Objetos de aprendizaje (OA).

Todo material digital de aprendizaje, con esquema de licenciamiento que protege la
propiedad intelectual, de uso publico, libre y gratuito, disponibles por medios electrénicos a
través de internet constituyen lo que se ha dado en llamar “recursos educativos abiertos”
(REA’s). Estos recursos estan disponibles a través de portales o nodos de distribucion digital,
tales como TEMOA y su uso permite elaborar estrategias diddacticas que favorecen la
motivacidon y el aprendizaje significativo en todos los niveles educativos, tanto primario,

secundario como en el nivel superior.

Los OA, que pueden encontrarse como recursos educativos abiertos, se estan
transformando en uno de los materiales curriculares de mayor aceptacidn por parte de los
estudiantes que, segun Lebrdn Narvdez constituyen un nuevo concepto tecnoldgico

instruccional.
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Los OA pueden definirse en su expresién mas sencilla como todo recurso que se utiliza para
apoyar los procesos educativos. Pero en la actualidad el concepto indica una relacion entre
“objetos” y “tecnologia”.

Segun la IEEE, (2002), un OA corresponde a cualquier entidad digital o no, que pueda ser
utilizada con fines educativos o de entrenamiento. Mientras que para Wiley (2000) es todo
recurso digital que pueda ser utilizado para apoyar el aprendizaje.

Para el Comité para la Normatividad de la Tecnologia de Aprendizaje (LTSC, por sus siglas en
inglés de Learning Technology Standards Comité) (2002), “los OA son entidades digitales o
no digitales que pueden ser utilizados, reutilizados o referenciados durante el aprendizaje
apoyado con tecnologia. Los OA incluyen contenidos en multimedia, contenido instruccional,
objetivos de aprendizaje, herramientas de software, personas, organizaciones que se
relacionan con el proceso de ensefianza aprendizaje con apoyo de tecnologia”.

Segln CUDI (Corporacién Universitaria para el desarrollo de Internet) “un objeto de
aprendizaje es una entidad informativa digital desarrollada para la generacion de
conocimiento, habilidades y actitudes, que tiene sentido en funcion de las necesidades del
sujeto y que corresponde con una realidad concreta” (Salinas Coyote, 2011).

Salinas Coyote (2011) refiere que los OA deben contener dos grandes componentes: el
componente instruccional y el componente tecnoldgico. El primero de ellos esta formado
por una estrategia instruccional para trabajar el contenido del objeto, el objetivo que se
desea alcanzar, la evaluacion del aprendizaje logrado y los recursos digitales empleados.

Por su parte, el componente tecnoldgico estara conformado por informacion general (titulo,
palabras clave, nivel de educacién, datos de autoria y de la institucién), atributos
pedagdgicos (nivel educativo del usuario, tipo de actividad que se promueve, tiempo
necesario para el uso del recurso), atributos tecnoldgicos (tipos de documentos, tamaio de
los archivos, sistema operativo requerido, version) y requerimientos técnicos (condiciones de
uso, permiso requerido, restricciones).

Los OA son recursos Utiles para motivar el autoaprendizaje, desarrollar el analisis y reflexion,
constituyen mecanismos para aclarar dudas, son herramientas para transferir contenidos y
pueden usarse como mecanismos de control y autoevaluacion.

Ademas de la aceptacion e interés que manifiestan los alumnos por el trabajo con OA, estos
cobran importancia por sus ventajas en cuanto a accesibilidad (facilidad de ser buscados e
identificados), flexibilidad (se adaptan a distintos propdsitos), posibilidad de reusabilidad
(pueden ser usados en diferentes contexto y con diferentes propdsitos educativos),
durabilidad (vigencia de la informacién de los objetos en el tiempo), interoperatividad
(capacidad de integracion en diferentes plataformas), educatividad (capacidad de producir
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aprendizaje), escalabilidad (permiten la integracion con estructuras mas complejas),
generatividad (capacidad para generar otros objetos derivados de él), gestién, (informacion
concreta y correcta sobre contenido y posibilidades que ofrece), interactividad (capacidad
de generar actividad y comunicacidn entre sujetos), adaptabilidad, (pueden adecuarse a las
necesidades de aprendizaje de cada individuo y granularidad (implica que los bloques de
informacién que no se pueden dividir en otros mas pequefios) (Galeana, 2004; Lebrdn
Narvaez).

Asimismo los OA deben ser independientes de otras unidades de aprendizaje y tener
significado y sentido en si mismos, deben poder combinarse con otras unidades aprendizaje
para obtener otra mayor, estar disponibles a través de bases de datos en linea y poder ser
utilizados en diferentes plataformas. Su disefio debe poder acomodarse a cambios
tecnoldgicos y ser flexible para incorporar componentes de varias aplicaciones.

Los OA constituyen estructuras auténomas que deben contener objetivos generales y
especificos para lo cual fue desarrollado, contenidos, actividades de aprendizaje y metadatos
gue son estructuras de informacion externa. Ademas los OA deben contener instrumentos
de evaluacién que hagan posible su reutilizacién, interoperabilidad, accesibilidad y duracidn
en el tiempo, (Zarate,2007).

En relacion a los metadatos, estos se refieren a la informacién de la informacién y contiene
las siguiente estructura (Galeana, 2004):
1

Informacién general del recurso en cuanto a datos de los autores, fecha de publicacion,
descripcién, titulo del recurso, institucién donde se generd.

2- Semantica del recurso se refiere a datos de la disciplina y subdisciplina de la que se trata,
conceptos principales abordados.

3- Atributos Pedagdgicos tales como tipo de usuario final, tipo y formato del documento,
contexto didactico, nivel educativo, nivel de dificultad, nivel de interactividad, densidad
semantica, duracién pedagodgica, granularidad, estandares de uso de tecnologia.

4- Caracteristicas técnicas, por ejemplo, manejador del documento, tipos de archivos de
medios, validacién, tamafio del paquete, sistema y versidon del sistema operativo
utilizado, requerimientos de otras plataformas, observaciones de la instalacién.

5- Condiciones de uso, permisos de acceso, restricciones, observaciones de uso.

6- Meta-metadatos, nombre del autor, fecha de creacidn y eventuales modificaciones del
recurso, autorizacion, fecha de validacion.

7- Anexo Didactico, agenda y recurso.


http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Jos%C3%A9_Carlos_Cano_Z%C3%A1rate&action=edit&redlink=1
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Funciones de los OA

Desde el punto de vista didactico, las funciones educativas de los OA tienen que ver con
estimular el estudio autogestivo y autocontrolado, promover el trabajo colaborativo entre
docentes, posibilitar el acceso remoto a la informacion y contenidos de aprendizaje,
posibilitar la integracion de diferentes elementos multimedia a través de una interfaz
grafica, contribuir a la actualizacion permanente de profesores y alumnos, estructurar la
informacién en formato hipertextual y facilitar la interaccion de diferentes niveles de
usuarios (administrador, disefiador, alumno) (Galeana, 2004).

En funcién de las multiples y variadas funciones y posibilidades que plantean los OA es que
se considera que el uso de los mismos puede conducir al logro de mejores aprendizajes de
los estudiantes, como asi también a la introduccion de los mismos en la utilizacion de
objetos tecnolégicos preparados con objetivos determinados.

2. METODOLOGIA

Este trabajo se realizé bajo la metodologia cualitativa, estudio de casos, que se corresponde
con una metodologia de analisis grupal, cuyo aspecto cualitativo nos permite extraer
conclusiones de ciertos fendmenos que pueden ser reales o simulados (Alvarez, 2007); en lo
gue concierne a este trabajo se estudié una clase de alumnos de profesorado.

A fin de llevar a cabo la presente investigacion se selecciond el tema “Objetos de
Aprendizaje” (OA), realizando la busqueda de los recursos educativos abiertos (REA) que
enriquecieran el contenido en portales tales como TEMOA y Metaconector.

La experiencia se efectué con 14 alumnos que cursan el 32 aiio del Profesorado en Quimica
y Profesorado en Fisica. El trabajo programado se realizd en 2 sesiones de tres horas cada
una. En la primera sesidn se efectué un autodiagndstico de saberes previos (Anexo 1), a
través del uso de un REA elaborado para tal fin por Salinas Coyote, (2011) y se trabajé el
concepto de OA el recurso, para posteriormente, realizar nuevamente el autodiagnéstico.

En la segunda sesidn se trabajo con otro REA sobre los OA en los que se tratan los temas qué
son, como se elaboran, como se publican y como se usan los OA (Burgos Aguilar, 2011).

Para la realizacidon de la estrategia propuesta se tuvo en cuenta que cada estudiante contara
con una computadora, que los recursos seleccionados estuvieran en espafiol para evitar
problemas de traducciones errdneas que pudieran entorpecer el trabajo y que estuvieran
disponibles en portales internacionales y fueran realizados en diferentes paises. También se
considerd que la incorporacion de los REA resultara motivadora para los alumnos y que el
trabajo se llevara a cabo en un ambiente confortable.
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Las actividades realizadas fueron las siguientes:

Actividad 1- los estudiantes trabajaron con el recurso referido a Objetos de Aprendizaje de
Salinas Coyote, (2011), disponible en la pagina:
http://www.ruv.itesm.mx/cursos/maestria/proyectos/oa/contenidos.htm,  realizando las

actividades de autodiagndstico e interactuaron con el recurso, leyeron el item “hacia una
definicidon de objeto de aprendizaje”. Al finalizar la sesidn realizaron nuevamente la actividad
de autodiagnéstico (Figura 1).

Archive fditar Mer Historl Maecadcers  Hemamieegss  Aguds
119 1o beidos) - ~Yahoo a!!mmumgk B e —— jco him * | 4 | =

€3 | li i tesmumo cunes/maestnial proyectos/ca contenido/ mod L conte/autnd
il ML

(s

1. Exths en &l equips de seleceidn de un Ohjeln e Aprendizaje parm mosirr i historia de i Chidad. Te presesinn A reconocida intagrafis con varias

premices, Inmadn por un "endits &n i mma, hien luminada, con un bien enlaque ¥ vista panarimics de 1 Cudod en donde ¥ives, £3 considernda como una

o de arie &0 1a mma de folagrafia ya que por si soln maesien & paso Sel hampo, 9 decr, “hahia por 5i mesma™, Par oro ado, 1 MORSITN una snmariin

e un ahcionado que contiens miormacion de la Mstona de tu Crdad, inchuye cheras lolografias lomadas por el mismo creador [marcadas con tnta de cokor ]
aquellas paries sobresabentes), una trvia [pues le encantan los concursos) y finaliza con tres prequntas de verdadero y talso. ; Cudl de kos 005 recersos
seleccionarias como un posible obieto de aprendizaje?

Respuestas cormectas:

. Regenotida ogiaia

8. Afivionada animacidn

2.Tr oncmentras oo una Frewala Rural, #5td sobee 1 mosa fe discusidn b mcksion de Objntos de Apresdizage en of plan comiestar o siguionin cicky pscoiar

educaciin a distancin, por ceairane, otro prodrsct [7) aBogn que £4 pasitis ya que CUSSTAR £4N UN EquIpe de compas par salin y Ires proyeclones que
pueden lumarse de scuerdo programacibn. Crees que es factible emplear Objelos de aprendizage en una escuels con enoque irndiciosakist,
& pocas palabras, estis de ac

A Picesor 1

8. Profeson 2

3. Esths en un comité para ia foma de deciskin sobre fa introducciée de Objedos de Aprendizaie en t istiteckin cducativa la cual presenta sus dos
EnATAS oo platafommas incnokigicas. Lina de ok (platafomma 1) brinda un sustancial fescunsin oo So Adquisicidn ¥ on plan de manteoimisnts, siempee y
CHBNG S COMpIED 58 PIERINIMA PO U SArVicks B0 Mannr A 5 aflan. Dicha plataforma 1 Centa con un conteneder smplio pam kas recsrsos digisies en
donde peede BMACERAT Sin reatriccida alpuna de minrmaciin {58 poade introducir csalquier recuran) ks gue i hace Alreina parn Algusas masstros. Par
o pante, esti la platiorma lecnoligiea 7, b enal, bajo ¢ mismo casto gee 1 platiomma 1, coest con menor capacidnd de SMACENAMIENI0 Y FEquIers par

S operacitn Benar cienos rubros de informaciin para la clasilicacsin de los recursos diginles, lomando Bempa Se los magsiros por o cusl se ho
enConirada Cierta megatva haca esta opcion. ;Cudl palaborma recomendanias como opoiin de compray

| Bistslnrma 4

Paginu: 8 e 30 | Polbris 4353 | <D Espiol Vrgentingl | [FERamsw—0—@

B Ljole[s]w

Figura 1: Imagen de una de las pantallas del REA “Objetos de Aprendizaje”

Actividad 2- En esta actividad los estudiantes interactuaron con el REA desarrollado por
Burgos Aguilar, (2011) y para trabajar el concepto de objeto de aprendizaje, disponible en la
pagina: http://aprendeenlinea.udea.edu.co/Ims/men/, leyeron la informacién de los
apartados “Qué es un OA” y “OA y educacién” y realizaron las actividades propuestas en el

recurso.

Actividad 3- después de la lectura de “Qué es un OA” y “OA y educacién”, contestaron las
siguientes preguntas:

3-1- ¢Qué es un Objeto de Aprendizaje?
3-2- ¢Cual es el origen y la evolucion del término Objetos de Aprendizaje?
3-3- ¢Qué ventajas ofrecen los Objetos de Aprendizaje para la educacion?


http://www.ruv.itesm.mx/cursos/maestria/proyectos/oa/contenidos.htm
http://aprendeenlinea.udea.edu.co/lms/men/
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Actividad 4- Para finalizar, se pidié a los alumnos que contestaran el cuestionario KPSI del
Anexo 2.

Para la evaluacién de la estrategia aplicada se confecciond un cuestionario KPSI (Knowledge
and Prior Study Inventory) (Tamir y Lunetta 1978) que tiene como objetivo identificar de una
manera facil y rdpida la percepcidn que los alumnos poseen sobre sus conocimientos o
habilidades. Se solicita al estudiante que gradude su respuesta en funcidon de 5 niveles. El
mayor valor se refiere a si es capaz de explicar el procedimiento a un compafiero, con esto
se ayuda a la toma de conciencia que cuando algo se conoce bien, se ha de ser capaz de
verbalizarlo.

Este tipo de instrumento ofrece ventajas importantes frente a otros. Entre ellas se pueden
mencionar que son muy operativos, rapidos, de facil realizacién y no requieren tiempo extra
para su correccion fuera del aula.

En su redaccidon no deben incluirse muchos conceptos o procedimientos referidos al mismo
tema (no mas de seis o diez como maximo), ya que a partir de cierto numero los estudiantes
no se esfuerzan en apreciar adecuadamente cual creen que es su situacion frente a las cinco
opciones planteadas.

En el instrumento disefiado (Anexo 2) se le pide al alumno que clasifique su “habilidad para
realizarlo” (realizar una accién determinada) segun “No lo puedo hacer”, “Es posible que
pueda hacer algo”, “Puedo hacer algo”, “Lo puedo hacer bien”, “Lo puedo ensefar a un
compafero”. Las acciones sobre las cuales fueron consultados se refieren a: Definir OA,
Distinguir un OA de un recurso que no lo es, Conocer las caracteristicas que debe tener un
OA, Buscar OA en diferentes portales, Conocer los criterios para evaluar y Aplicar los
criterios de evaluacion de usabilidad a diferentes REA.

Para el tratamiento de parte de los resultados se utilizaron las Redes Sistémicas; ellas
constituyen un método que usa la linglistica sistémica y ha sido propuesto por Bliss, Monk y
Ogborn (1985, citado en Jorba y Sanmarti, 1994), para organizar y analizar datos cualitativos
obtenidos a partir de cuestionarios abiertos, observaciones en el aula y/o entrevistas.

Las redes sistémicas que resultan del analisis de las producciones u observaciones, pueden
recoger las diferentes ideas expuestas por el alumnado, los procedimientos utilizados en la
realizacién de la tareas, las actitudes o sentimientos manifestados sin que ello implique
necesariamente valorar su calidad. Por ello, los items no se codifican en funcién de
“respuestas correctas” o “respuestas incorrectas”, sino en funcion del tipo de razonamiento
explicitado. Son estructuras que muestran la dependencia y la independencia entre las ideas,
sentimientos, valores, que se expresan. Cada configuracion posible es sélo una de las
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muchas que se pueden estructurar ya que son interpretaciones que la persona que las
estructura hace de lo que se dice o estd escrito.

La construccion de la red sistémica debe recoger informacion significativa en relacién a la
l6gica de la disciplina y en relacién a la légica del alumnado (Jorba y Sanmarti, 1994,
Sanmarti, 2007). Se deben tomar los conceptos o aspectos mas relevantes. Para cada
aspecto se organizan diferentes categorias (A, B, C...) y este conjunto forma un sistema
donde las palabras o expresiones se agrupan por significados y a cada agrupacion se le
coloca una etiqueta. El término elegido debe representar e informar sobre el contenido del
grupo. Los términos se agrupan mediante barras formadas por una linea vertical que
relaciona la categoria principal que se coloca a la izquierda con las subcategorias que se
colocan a la derecha. A medida que se avanza hacia la derecha se aumenta la precision ya
gue se explicitan todos los significados presentes en el documento analizado. También en las
redes sistémicas puede colocarse la letra R o un signo de recursion (flecha circular delante
del sistema) que indicaria que una expresion o dibujo de un mismo individuo o situacién se
reune en términos distintos de un mismo sistema. Cada categoria o término toma una parte
de las expresiones y por ello la suma de entradas es superior al nimero de protocolos
estudiados. Para organizar la informacion obtenida a partir de las8observaciones de los
alumnos se asigna un cédigo a cada término.

3. RESULTADOS
Actividad 1 de autodiagnostico

Al realizar las actividades de autodiagndstico propuestas por el OA, se obtuvo, en el primer
diagnodstico, que de los 14 alumnos que constituian la muestra, 10 respondieron
correctamente 4 de las seis preguntas, 2 dieron 5 preguntas correctas y otros 2 dieron
correctas las 6. En el autodiagndstico realizado después del estudio de tema “OA”, todas las
respuestas de todos los alumnos fueron correctas. A continuacion se presenta el grafico 1
con los resultados de las actividades de autodiagnostico.
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Grdfico 1. Cantidad de respuestas correctas en los autodiagndsticos
antes y después de trabajar con el REA sobre OA.
Actividad 3

Para analizar las respuestas vertidas por los estudiantes respecto a: ¢Qué es un Objeto de
Aprendizaje?, éCudl es el origen y la evolucidon del término Objetos de Aprendizaje? y éQué
ventajas ofrecen los Objetos de Aprendizaje para la educacidn?, se realizaron las redes
sistémicas en las que se muestran los conceptos involucrados con sus codigos (Graficos 2,4y
6) y la frecuencia de aparicidn en las respuestas de los estudiantes con el cédigo asignado
(Gréficos 3,5y 6).

Entre los conceptos mas sefialados para definir un OA estdn los siguientes: son un recurso,
tratan un contenido, que poseen actividades y son reutilizables.

Con menos frecuencia indican que tienen propdsitos educativos Yy que estan
contextualizados. Los conceptos menos utilizados son que poseen objetivos y generan
conocimientos, habilidades y actitudes.
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Codigo
—— [Es un conjunto de recursos 9
Tratan un contenido 2
3
| Poseen objetivos
Genera conocimientos, habilidades 4
Qué es un Objeto de y actitudes
Aprendizaje? Tienen propésitos educativos s
6
____ Deben estar contextualizados
T
—  Poseen actividades
8
— Sonreutilizables
Tiene una estructura de 9
informacién (metadatos)

Grdfico 2. Red sistémica sobre ¢ Qué es un Objeto de Aprendizaje?
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Grdfico 3. Frecuencia de aparicion de los cédigos

Para la pregunta sobre el origen y la evolucion del término Objeto de Aprendizaje, los
cddigos 1, 3 y 4 fueron los mas utilizados en las respuestas, ellos son que se originan como
bloques de aprendizaje, que se reutilizan en procesos educativos. El concepto menos usado
fue gestién de repositorios.

10



EDUTEC, Revista Electronica de Tecnologia Educativa. Nam. 39 / Marzo 2012

Cadigo
— Blogues de aprendizaje 1
———  Comunidad latinoamericana de OA 2006 2
3
L Reutilizacién
Procesos educativos 4
Origen y evolucién del
— -, . 4]
Término Objeto de Creacién de herramientas
- . 6
Aprendizaje | Desarrollo de herramientas
T
——— Gestidn de repositorios
e . 8
L Distribucién e intercambio
Desarrollo de estandares 8
L Produccion de material 10

Grdfico 4. Red sistémica sobre ¢Cudl es el origen y la evolucion del término Objetos de Aprendizaje?

Grdfico 5. Frecuencia de aparicion de los cédigos

Sobre las ventajas en el uso de OA los estudiantes consideraron como mas importante que
facilitan el intercambio y la posibilidad de reutilizacién y en menor medida, materiales mas
efectivos y en mayor numero, considerando la menos importante la personalizacion.
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En lo referente a la actividad de evaluacidon KPSI, se puede decir que los estudiantes
consideran que, después de interactuar con los REA y los OA, pueden hacer algo y que es
posible que puedan, sélo algunos indican que pueden ensefar a un compafiero, pero en
general piensan que les ha resultado beneficioso trabajar con estos recursos y que pueden
realizar las acciones propuestas.

4- CONCLUSIONES

Los resultados obtenidos en los dos autodiagnosticos realizados por los alumnos mostraron
gue el uso del recurso para el aprendizaje del concepto de OA fue efectivo en un 100 por
ciento.

Los estudiantes realizaron las lecturas recomendadas y las actividades indicadas con gran
iniciativa e interés.

El uso de los REA despertd la motivacion y el entusiasmo de los estudiantes en el
conocimiento y utilizacidn de los recursos.

Los estudiantes de Profesorado comprendieron la importancia del uso de REA para sus
futuras practicas educativas.

Los estudiantes experimentaron el hecho de ser auténomos, capaces de abordar temas
nuevos, estudiando cada uno a su tiempo y volviendo sobre los puntos o temas que
presentaban mayor dificultad, siendo protagonistas y administradores de su propio
aprendizaje y tal como lo expresan Alvarez et al., (2011) se favorece la participacioén activa
de los estudiantes y les convierten en los auténticos protagonistas de su aprendizaje.

La experiencia de aprendizaje con el uso de REA se produjo en un clima de cordialidad,
cooperacion, apoyo y compafierismo.

La utilizacién de REA en el aprendizaje de Objetos de aprendizaje en el caso aqui
documentado, toma su importancia desde dos puntos de vista:

Por un lado, el hecho de aplicar tecnologias informaticas en el proceso de ensefanza-
aprendizaje, predispone favorablemente al estudiante a interactuar con los objetos de
aprendizaje ofertados y propende un aprendizaje auténomo y significativo.

Por otro lado, tratandose de futuros docentes, cobra una gran importancia la formacién que
puedan adquirir en el uso de materiales digitales y la incorporacion de estrategias que
involucren el uso de los mismos. El profesor universitario se convierte en parte fundamental
del proceso de adaptacion al nuevo sistema de ensefianza, siendo el principal responsable del
buen uso y aprovechamiento de estos nuevos recursos (Alvarez, et al., 2011).
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La experiencia didactica fue interesante y grata para el grupo de alumnos como, asi también
el uso de REA y el conocimiento de los objetos de aprendizaje plantea un nuevo desafio para
los estudiantes y provoca entusiasmo y una actitud positiva para acceder a los recursos
digitales para el tratamiento de diferentes contenidos disciplinares.
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Nombre y Apellido

Anexo 1
Tabla 1
Pregunta 1 | Pregunta Pregunta Pregunta Pregunta Pregunta

2 3 4 5 6
A A A A A
B B B B B B

C C

D D
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Anexo 2
Instrumento de Evaluacidn. Cuestionario KPSI
Nombre y Apellido

En la siguiente grilla, marca con una cruz la habilidad que creas tener para realizar cada una
de las siguientes acciones.

Habilidad para realizarlo

Iltem Nolo Es posible |Puedo hacer| Lo puedo Lo puedo
puedo que pueda algo hacer bien ensefar a
hacer hacer algo un

compafiero
Definir OA

Distinguir un OA
de un recurso
quenoloes

Conocer las
caracteristicas
que debe tener
un OA

Buscar OA en

diferentes
portales

Conocer las
ventajas
educativas del
uso de OA
Conocer los

criterios para
evaluar REA

Aplicar los
criterios de
evaluacién de
usabilidad a
diferentes REA
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