
 

Lleida 
14 de febrero de 

Seminario Interuniversitario de 
Investigación  

en Tecnología Educativa 

 Modalidad 
Híbrida 2025 

 
 

 

Inauguración, conferencia, mesa redonda y clausura se podrán seguir también de manera virtual a través de este ENLACE. Si durante la 

Conferencia o la Mesa redonda deseas intervenir hazlo desde el chat de esta sala de VC.  

Más detalles en el programa completo.   

 

Presentación de contribuciones a paneles de expertos. SESIÓN DE MAÑANA - 11:30 a 13:30 

 

Panel de Expertos   Contribuciones         

Panel 1: 11:30 a 13:30 
 
Aula 1.01. Facultad de Educación, Psicología y 
Trabajo Social 
U de Lleida – Campus de Cap-Pont  

P1.1 

 
González Araya, Fabián 
(URV) 
 

PRESENCIAL 

Integración de IA-GPT para el       desarrollo de Competencia 
Digital en Entorno Virtual de Aprendizaje  

 
Urbina Ramírez, Santos 
Castañeda Quintero, Linda 
Vaquero Tió, Eduard 
 

P1.2 

 
Esquivel García, Cindy 
(UIB)
  

VIRTUAL 

Aplicación de un modelo de entorno 3D que mejore la 
experiencia del usuario a nivel de educación superior 

P1.3 
Rebolledo F. Vall, 
Roxana (URV) 

 

PRESENCIAL 

Aprendizaje adaptativo del inglés como lengua extranjera con 
herramientas de inteligencia artificial. 

Acceso Videoconferencia Panel 1 

Responsable Sala: Vaquero, Eduard 
 

P1.4 
Nadal Solanas, Oriol 
(URV) 

PRESENCIAL 

Formació docent en educació maker: una nova perspectiva 

https://www.udl.cat/ca/tv/index/
https://meet.google.com/vrd-zwbo-wie
https://edutec.es/siite2025/programa/
https://meet.google.com/vrd-zwbo-wie
https://meet.google.com/vrd-zwbo-wie
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Panel de Expertos Contribuciones 

Panel 2:  11:30 a 13:30 
 
Aula 1.09. Facultad de Educación, Psicología y 
Trabajo Social 
U de Lleida – Campus de Cap-Pont 

P2.1 

 
 Oliva Costas, 
Joaquim (UdL) 

 

PRESENCIAL 

Desarrollo e implementación de un sistema de programación en 
lenguaje natural para fomentar el pensamiento computacional 
en el alumnado K-12 

 
Solano Fernández, Isabel 
Pérez Garcias, Adolfina 
Lores Gómez, Beatriz 
  

Acceso Videoconferencia Panel 2 
    
  Responsable Sala: Pérez, Adolfina 

P2.2 
Queralt Romero, 
Marta (URV)
  

PRESENCIAL 

La tecnología digital en las aulas de educación secundaria, 
formación profesional y universidad: análisis de prácticas de 
referencia. 

P2.3 Gavaldà Benal, Jorge 
(URV) 

PRESENCIAL 

Las habilidades del pensamiento computacional a través de la 
robótica educativa bajo la perspectiva STEM   

P2.4 Gálvez Vilar, Nerea 
(UdM) 

VIRTUAL 
El impacto de la Inteligencia Artificial en la enseñanza: 
percepciones y experiencias docentes 

 

 

https://meet.google.com/rev-bmgk-sgj
https://meet.google.com/rev-bmgk-sgj
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Panel de Expertos Contribuciones 

Panel 3: 11:30 a 13:30 
 
Aula 2.01. Facultad de Educación, Psicología y 
Trabajo Social 
U de Lleida – Campus de Cap-Pont 

P3.1 

 
Hernández Pérez, 
Ruth (URV) 
 

PRESENCIAL 
Diseño y validación de un material desenchufado para 
desarrollar el Pensamiento Computacional en Educación 
Infantil 

 
Gutiérrez Porlán, Isabel 
Holgado García, Josep 
Tur Ferrer, Gemma 
 

Acceso Videoconferencia Panel 3 

Responsable Sala: Gutiérrez, Isabel 

 

P3.2 

 
Peinado Alamillo, 
Raül (UdL)
  

PRESENCIAL 

Projectes STEAM en el context escolar de Lleida: relació i 
impacte sobre la competència digital. (Inicis) 

P3.3 
Abascal Guerrero, 
María (UdL) 

PRESENCIAL 
Prácticas Educativas Abiertas en la Educación Superior para el 
desarrollo de la Competencia Digital Crítica  

 

 
Köchig, Erica P. (URV)  VIRTUAL 

The best of both worlds: STEAM+Montessori P3.4 

 
  

https://meet.google.com/rgz-qvqh-ffm
https://meet.google.com/rgz-qvqh-ffm
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Panel de Expertos Contribuciones 

Panel 4: 11:30 a 13:30 

 
Aula 3.02. Facultad de Educación, Psicología y 
Trabajo Social 

U de Lleida – Campus de Cap-Pont 
 

Sánchez Vera, Mª del Mar 
Darder Mesquida, Antònia 
Lázaro Cantabrana, José Luis 
 

Acceso Videoconferencia Panel 4 

Responsable Sala: Lázaro, José Luis 

P4.1 

 
Jorajuria Elizondo, 
Izaskun (URV) 
 

PRESENCIAL 

Modelo Rotación de Estaciones y desarrollo de competencias 
científicas: Estudio de Caso 

P4.2 
Corbalán Sánchez, 
María (UdM)
  

VIRTUAL 

Análisis de emprendimiento digital en las universidades 
españolas  

P4.3  
Ledesma Castro, 
Darío (UdM) 

VIRTUAL 

Formación en Diseño Instruccional para E-Learning: Diseño, 
Aplicación y Evaluación de un Curso Online 

 
 

P4.4 
Forero Corba, Wiston 
(UIB) 

PRESENCIAL 

Diseño, implementación y evaluación de un modelo de 
predicción enriquecido con Machine Learning para el desarrollo 
de la competencia digital docente  

 
  

https://meet.google.com/gdy-sdvk-rqq
https://meet.google.com/gdy-sdvk-rqq
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Presentación de contribuciones a paneles de expertos. SESIÓN DE TARDE - 15:00 a 17:00 

 

Panel de Expertos Contribuciones 

Panel 5: 15:00 a 17:00 
 
Aula 1.01. Facultad de Educación, Psicología y 
Trabajo Social 
U de Lleida – Campus de Cap-Pont 

 
Esteve González, Vanessa 
González Martínez, Juan 
Marín Juarros, Victoria 
 

Acceso Videoconferencia Panel 5 

Responsable Sala: Marín, Victoria 
 

 P5.1 
Perdomo Vargas, 
Mauricio (UIB) 

VIRTUAL 
Escenario de Gamificación narrativa como estrategia didáctica 
para el fortalecimiento del pensamiento computacional en 
vinculación con la  agencia del estudiante.  

P5.2 
Acosta Martínez, Jenny 
A.(URV) 

VIRTUAL 

Uso de los Recursos Educativos Abiertos (REA) en la educación 
superior de la República Dominicana. Diseño y creación de un 
repositorio de REA para el Instituto Superior de Formación 
Docente Salomé Ureña en el área de Educación Artística 

 
P5.3 García Ramírez, Fabio 

(URV) 

VIRTUAL 
Analítica y estimación del rendimiento académico en estudiantes 
de secundaria: un estudio de caso  

P5.4 Safi Fawaz, Tala (URV) 
 

 VIRTUAL 

Preparing Artificial Intelligence (AI) friendly educators: a study of 
integration AI in Teacher’s education programs in Lebanon. 

 
  

https://meet.google.com/vrd-zwbo-wie
https://meet.google.com/vrd-zwbo-wie
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Panel de Expertos Contribuciones 

Panel 6: 15:00 a 17:00 
 
Aula 1.09. Facultad de Educación, Psicología y 
Trabajo Social 
U de Lleida – Campus de Cap-Pont 

 
Brescó Baiges, Enric 
Usart Rodríguez, Mireia 
Coiduras Rodríguez, Jordi L. 
 

Acceso Videoconferencia Panel 6 

Responsable Sala: Coiduras, Jordi L. 
 

P6.1 
Quinde Herrera, Karina 
S. (URV) 

VIRTUAL 

Diseño instruccional para la implementación del modelo Flipped 
Learning en la educación universitaria 

P6.2 
Valdeolivas Novella, 
Ma. Gracia (URV) 

VIRTUAL 

Creación de un Programa de Formación Basado en Marcos de 
Diseño de Actividades Didácticas para el Desarrollo de la 
Competencia Digital Docente 

 
 

P6.3 
Velarde Orozco, 
Myriam T.  (UIB) 

VIRTUAL 

Diseño de un entorno virtual de aprendizaje centrado en el 
usuario para potenciar la enseñanza del inglés en educación 
secundaria en la Escuela de Educación Básica “San Felipe Neri”  

P6.4 
Monné Mesalles, Joel 

(UdL) 

VIRTUAL 

Seguimiento y evaluación de proyectos en la Formación 
Profesional a través de herramientas tecnológicas de código 
libre. 

 

 

https://meet.google.com/rev-bmgk-sgj
https://meet.google.com/rev-bmgk-sgj

