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Introduccion

El teléfono movil se ha convertido en el medio de comunicacion mas extendido
del mundo superando a la prensa escrita, la television e Internet (Ahonen y Moore
2008). Actualmente se estima que hay mas de 4.000 millones de estos dispositivos y las

cifras siguen en aumento.

Ademas, este medio de comunicacion constituye una potencial herramienta
educativa con multiples posibilidades comunicativas, multimedia y ofimatica. Pero es el
acceso a Internet Movil la que contara la mayor perspectiva de un rapido crecimiento en

los proximos afios, segun el Informe Horizon (2009).

Con este trabajo de investigacion, pretendemos ofrecer una muestra de cdmo
utilizar el teléfono mdvil como herramienta educativa mediante una ejemplificacion de
disefio y elaboracion de una pagina web moévil a partir de la adaptacion de la Guia
didactica del curso Diserio de paginas web en contextos educativos de la UNED

(Cacheiro 2008).

1.Fundamentacion teorica

1.1.Mobile Learning o aprendizaje mévil

La utilizacioén de dispositivos electronicos moviles en el campo de la educacion,
y su presencia en el aula, es relativamente reciente y ha dado lugar a un nuevo
paradigma educativo: el mobile learning o aprendizaje moévil. Podemos considerar
moviles a dispositivos electronicos como un reproductor de MP3, una PDA, un
smarthphone, un iPod, un Netbook, un Tablet PC o un teléfono movil. La utilizacion de
estos dispositivos en el campo del aprendizaje es lo que podemos definir como mobile

learning o aprendizaje movil.

La principal caracteristica de esta forma de aprendizaje es la ubicuidad, es decir,
que estos dispositivos nos permiten aprender en cualquier momento y lugar. Ademas,
segun Corbell (2007), facilitan el aprendizaje colaborativo, la comunicacion educativa

de forma sincrénica o asincroénica, favorecen el aprendizaje centrado en el alumno, y el



enriquecimiento de las experiencias educativas mediante elementos multimedia, entre

otras ventajas.

1.1.1.Hacia una didactica para dispositivos méviles: microlearning

Podemos definir microlearning o microaprendizaje como la interaccion,
generalmente breve, con microcontents o microcontenidos (Hug 2006). Se consideran
microcontenidos a las pequefias unidades de informacion con entidad propia que,
aglutinadas, pueden formar unidades de mayor dimensién (Leene 2005). Cuando
consultamos un email, leemos un comentario en un foro, buscamos informacion en un
motor de busqueda, nos bajamos un podcast o recibimos un SMS, por ejemplo, estamos
accediendo a microcontenidos. La proliferacion de los dispositivos moviles ha
potenciado esta forma de aprendizaje por medio de microcontenidos en el ambito

educativo.

Pero este tipo de dispositivos presentan una serie de caracteristicas técnicas,
como el tamafio de la pantalla, la memoria que condicionan significativamente el disefio
y la distribucion de los contenidos de aprendizaje. Desde el punto de vista didactico, se
aconseja, una segmentacion de los contenidos de aprendizaje en pequefias dosis de
duraciones breves y distribuidos en intervalos regulares de tiempo (Gabrielli 2006;

Beaudin 20006).

Por tanto en la didactica del microlearning tendriamos que construir
microunidades de contenido educativo con posibilidad de presentacion en diversos
formatos de forma individual o multimedia (audio, video, imagenes, texto) que
pudiésemos atomizar a su vez en microactividades que serian programadas en pequefios
momentos a lo largo de un dia en funcion del tiempo disponible y conveniente para el
aprendiz. Estos microaprendizajes, a su vez, nos podrian llevar a aprendizajes mas

globales.

Por lo tanto, necesitaremos un medio tecnologico coémodo de transportar, con
unas suficientes posibilidades técnicas y multimedia; materiales didacticos y adaptados,
por un lado, a las caracteristicas de estos medios y por Gltimo un ritmo de aprendizaje
dosificado en intervalos cortos y regulares de tiempo. Sin duda, el teléfono movil puede

cumplir con estas



1.2.El teléfono movil e Internet: 1a Mobile Web 2.0

(Qué es Mobile Web 2.0? Mobile Web 2.0 es combinar lo mejor de dos mundos,
la Web 2.0 y los dispositivos moviles (Nations 2009). El Mobile Web 2.0 ha
evolucionado del Mobile Learning y de la Web 2.0, en concreto de la adaptacion de la
Web 2.0 a las tecnologias moviles (Coppola 2008). El Mobile Web 2.0 permite el
acceso a numerosos recursos de la Web 2.0 adaptados a las caracteristicas de los
dispositivos moviles como moblogs (blog para moéviles), mowikis (wikis para moviles),
podcast, mashups, m-Voip (telefonia con tecnologia Voip para moéviles), redes sociales,

etc.

Hasta ahora habiamos asistido al intento de adaptar la tecnologia WAP a los
teléfonos moviles. Pero la navegacion en Internet por este sistema se mostraba (y se
muestra atn en la mayoria de los teléfonos moviles) incomoda para el usuario debido a
razones de operabilidad, incompatibilidad, accesibilidad y usabilidad tales como:
lentitud de navegacion; webs que no se parecian nada a las que los usuarios estaban
acostumbrados a ver cuando navegaban en un ordenador convencional; incomodidad a
la hora de navegar por las paginas web; pantallas muy reducidas para una correcta
visualizacion de las web; introduccion de datos e informacion incomoda debido a los
miniteclados de los moviles que ademas solo permitian maniobrar con una sola mano;
tarifas de conexidn caras; carecen de un sistema de navegacion por ventanas, lo que
permite visualizar una pagina cada vez y inicamente de forma lineal, entre otras razones

(Banerjee y Dholakia 2008).

Sin embargo, nos encontramos en el momento para la segunda oportunidad en el
desarrollo de la Web Movil. Las operadoras han lanzado atractivas ofertas de tarifa
plana para moviles; han aparecido nuevas terminales que facilitan la navegacion por
Internet gracias a las pantallas tactiles; la nueva visualizacion de las web en los
dispositivos moviles se acerca cada vez a la que podemos realizar a través de la pantalla
de un portatil o un ordenador de sobremesa; la extension de las redes WiFi para moviles
3G facilitan el acceso a Internet desde practicamente cualquier lugar; existen
herramientas Web 2.0 que facilitan enormemente la creacion de blogs y web para
moviles y lo mas importante es que ahora podemos acceder a servicios tan populares
como el correo electronico, los programas de chat y mensajeria electronica y el servicio

estrella de Internet: las redes sociales. De hecho son los sitios web de redes sociales los



que han desarrollado las mejores web adaptadas para moviles. Y estos han sido algunos
de los motivos por los cudles se ha triplicado, en un solo afio, el acceso a Internet a

través del movil (Duran 2009).
1.3.Disefio web para dispositivos moviles

No es lo mismo disefiar una web para un ordenador de sobremesa que para un
teléfono movil. La diferencia mas evidente, y determinante, es el tamafio de la pantalla
que determina el disefio y el contenido. Para ello debemos recurrir la sencillez que
facilite la rapidez de carga evitando la saturacion de elementos buscando la seleccion de

coesencial.

En el siguiente cuadro (Villa 2007) podemos ver un esquema paso a paso de qué

se debe de tener en cuenta a la hora de disefia una web movil (Figura 1).
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Figura 1. Diseflo practico para web movil

1.3.1.Herramientas web 2.0 para el diseiio de web moviles

La Web 2.0 provee de multiples y variadas herramientas para el disefio de web
moviles de manera sencilla, rapido y gratuita. Y todo esto es muy importe en contextos
educativos: llegara el dia (y sera pronto) en el que la elaboraciéon de moblogs, webquest,

mWikis o web moéviles formaran parte de las tareas educativas que realizaremos para o



con nuestros alumnos. De las multiples opciones que nos provee la red nosotros hemos

optado por UBIK (www.ubik.com).

1.3.2.Emuladores

No es necesario conectarse via web a través de un movil para poder testear las
paginas web ya que existe la opcion de los emuladores online. Nosotros utilizaremos
http://mtld.mobi/emulator.php, para teléfonos moviles de gama media y

http://iphonetester.com, emulador del nuevo iPhone.

2.0bjetivos del trabajo de investigacion

A través de este trabajo tedrico-practico pretendemos:

2.1.Establecer un marco teorico basico del teléfono movil en educacion

2.2 .Explorar las herramientas de la Web 2.0 para la creacion de paginas web moviles
con fines educativos

2.3.Proponer una guia metodoldgica para el disefio web mévil con fines educativos

2.4.Crear la web Diserio de Paginas Web en Contextos Educativos

3.Metodologia: disefiando la web http://dpwce.ubik.net

Para nuestra puesta en practica, hemos optado por disefiar y crear una pagina
web especifica para dispositivos moviles basada en la "Guia didactica del curso Disefo
de Paginas Web en Contextos Educativos" (Cacheiro 2008). Se trata de una web
informativa y didactica. Siguiendo a Marqués (1999 y 2007) construimos la web

siguiendo la adecuada planificacion.

3.1.Aspectos generales

3.1.1.0bjetivo principal

Disefar una pagina web especifica, pero no exclusiva, para dispositivos méviles

sobre la guia didactica de la asignatura "Disefio de Paginas Web en Contextos

Educativos" (DPWCE) del Departamento de Didactica de la UNED.



3.1.2.Metodologia

Para su creacion recurriremos a una herramienta Web 2.0 para la creacion online

de paginas web para moéviles accesible en www.ubik.net.

3.1.3.Actividades

Al ser una pagina informativa no se contemplan, pero el programa de disefio
ofrece la posibilidad de crear interacciones mediante la creacion de un moblog o blog

para dispositivos moviles.

3.2.Aspectos técnicos y funcionales

La premisa basica es la simplicidad. Aspectos técnicos tales como entorno
visual, la navegacion o las interacciones deberan ser lo mas sencillas posibles para

favorecer la rapidez de la conexion y la usabilidad del sitio web movil.

3.2.1.Contenidos

Sobre los contenidos, se ha procurado respectar al méximo los de la guia
didactica de la asignatura "Disefio de Paginas Web en Contextos Educativos"
(DPWCE), pero en algunos casos ha habido que hacer reducciones para evitar una
saturacion en la pantalla. Se ha empleado un tipo de letra legible y un color que
contraste con el fondo de la pantalla. Solo se ha utilizado el formato de negrita para los
titulos y subrayado para enlaces externos. Asi mismo se han utilizado tres tamafios para
la estructuracién por niveles del contenido. Cada pagina incluye la autoria de la guia

didactica y una pagina para contactar.

3.2.2.Navegacion

Se elaborara un menu fijo en la parte inferior que contendra la estructura de la
web presente de forma continua para facilitar el acceso. Se evitan los niveles en la
navegacion. Asi mismo se evita al maximo el uso del teclado y se utilizan solo los

enlaces externos necesarios.



2.2.3.Entorno visual

Los colores predominantes son los verdes y el blanco que son los que utilizados
en el logo de la UNED. El diseno utilizado facilita la visualizacion de los contenidos.
No se utilizan elementos multimedia y los graficos e imagenes se reducen a la pagina de
Presentacion y a la de Contactar. No es necesario el uso de barras de desplazamiento

horizontales. De este modo la presentacion resulta clara, atractiva y de facil lectura.

3.2.4.Interacciones

Hay un buscador en la primera pagina y enlaces web externos como unicos

elementos de interaccion.

3.2.5.Estandares y ficheros web

Al ser una pagina creada y almacena online por un servicio Web 2.0, no
debemos preocuparnos por manejar o alojar ningin tipo de fichero web. Ademas
www.ubik.net, respeta los principios de la web unica y crea una pagina web que es
valida y visualizable en cualquier tipo de dispositivo, ya sea un ordenador de sobremesa
o una PDA. Ademas ha sido testeada en http://ready.mobi y cumple todos los estandare

web recomedados desde el WC3.

3.3.Aspectos pedagdgicos

La pagina web movil creada es de caracter informativo. Los contenidos asi como
su extension y organizacion estdn adaptados para este fin y son adecuados a sus
destinatarios y a los objetivos que se pretenden alcanzar. En este sentido la navegacion
y entorno visual facilitan el acceso a la informacion y su comprension evitando la
sobrecarga de elementos o elementos superfluos. Las interacciones son adecuadas al

caracter del sitio web y facilitan la busqueda de informacion y el contacto docente.

3.4.Estructura del sitio web



La web sigue la estructura del propio curso Diseiio de Pdginas Web en
Contextos Educativos, pero adaptado al contexto movil.Estas son sus partes: [1]
Presentacion; [2] Introduccion; [3] Objetivos y temas del curso; [4] Metodologia y
virtualizacion del curso; [5] Actividades y practicas; [6] Temporalizacion; [7] Recursos;

[8] Evaluacion e informe final; [9] Contactar.

El resultado definitivo puede visualizarse en http://dpwce.ubik.net (Figura 2).
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Figura 2. Web Movil de la Guia didactica de DPWCE

4.Conclusiones

El mundo se hace movil y las nuevas generaciones, interactivas, y desde las
instituciones educativas debemos hacer un esfuerzo por integrar y normalizar y no por
excluir estas potenciales herramientas educativas que ampliardn de modo significativo

los contextos de aprendizaje hacia una total ubicuidad espacial y temporal.

En este sentido, y convencidos del potencial del teléfono movil como

herramienta educativa, no queriamos ofrecer Unicamente una perspectiva tedrica sino



practica ademas en nuestro trabajo. Siendo conscientes del rapido crecimiento que esta
teniendo el acceso a Internet a través de los teléfonos moéviles y en el marco de
actividades y practicas de la presente asignatura, a saber, Disefio de pdginas web en
contextos educativos (DpWcE), decidimos nuestra aportacion mostrando usos
educativos de la telefonia movil, proponiendo el disefio y creacion de una pagina web
especifica para este medio comunicativo como tarea central para el trabajo de esa

asignatura.
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